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¿De qué se trata?
Nos referimos a la combinación de diferentes lenguajes: imágenes, textos, video,
gráficos, audios, animaciones, en pos de crear un contenido digital.

Ejemplo de imagen interactiva. “Día Nacional de la Donación de Órganos y Tejidos”. 

Existen diversos modos de producir un contenido la cuestión estará en detectar el modo
más adecuado de elaborarlo, y como combinarlo con otros medios y recursos para
enriquecerlo.

https://aprender.entrerios.edu.ar/dia-nacional-de-la-donacion-de-organos-y-tejidos/
https://aprender.entrerios.edu.ar/dia-nacional-de-la-donacion-de-organos-y-tejidos/
https://aprender.entrerios.edu.ar/dia-nacional-de-la-donacion-de-organos-y-tejidos/
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Refiere a la organización que la información adquiere en los recursos
digitales, donde se establece un orden no lineal de la misma. En estos
contenidos, los distintos tipos de textos son tratados mediante una
secuenciación aleatoria, flexible y abierta.

CARACTERÍSTICAS

Relación de interacción que el sujeto puede establecer, en principio,
con el contenido digital y partir del surgimiento de la web social,
también con otros sujetos.

Es la integración en un mismo recurso de información de distinta
naturaleza: textos, imágenes fijas y animadas, gráficos, sonidos,
combinando el lenguaje audiovisual, radiofónico, fotográfico, escrito,
etc

HIPERTEXTUALIDAD

INTERACTIVIDAD

MULTIMEDIALIDAD



Una infografía interactiva
Una presentación interactiva
Una imagen interactiva
Video interactivo
Una línea de tiempo
Un muro digital
Juegos
Publicaciones digitales
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¿Qué puede ser un contenido multimedia?

Día Nacional de la Donación de Órganos y Tejidos
Declaración de la independencia: Proceso histórico
La Constitución de 1853: Proceso histórico
Jugamos ¿Cuánto sabés de la Bandera de Entre Ríos?
Malvinas en clave matemática

Ejemplos

https://aprender.entrerios.edu.ar/dia-nacional-de-la-donacion-de-organos-y-tejidos/
https://aprender.entrerios.edu.ar/la-declaracion-de-la-independencia-proceso-historico/
https://aprender.entrerios.edu.ar/la-constitucion-de-1853-proceso-historico/
https://aprender.entrerios.edu.ar/jugamos-cuanto-sabes-sobre-la-bandera-de-entre-rios/
https://aprender.entrerios.edu.ar/malvinas-en-clave-matematica/
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¿Cómo empezamos?
1- ¿Qué queremos contar?
2- Exploramos contenidos que ya existan sobre nuestra
temática en la web.
3- ¿Tenemos que producir todas las piezas o podemos utilizar
las de otras personas?
4- ¿Quiénes está destinado?
5- ¿Dónde se va alojar? ¿Dónde lo van a visualizar? ¿Cómo lo
vamos a difundir?
6- Elegimos el formato
7- Armamos una estructura de nuestro contenido

Algunas aplicaciones y plataformas
Canva: https://www.canva.com/

Genial.ly: https://app.genial.ly/

Timeline JS: https://timeline.knightlab.com/

Thinglink: https://www.thinglink.com/es/

Padlet: https://es.padlet.com/

Podés ver más en: Batería de recursos

https://www.canva.com/
https://app.genial.ly/
https://timeline.knightlab.com/
https://www.thinglink.com/es/
https://es.padlet.com/
https://aprender.entrerios.edu.ar/bateria-de-recursos/



