


Es una técnica de animacion que consiste en aparentar el movimiento de
objetos estaticos por medio de una sucesion de imagenes fotografiadas.

El *movimiento” del objeto se construye fotograma a fotograma,
manipulandolo entre tomas guardando la mayor continuidad posible.

En general se denomina animaciones stop motion a las que no entran en
la categoria de dibujo animado, ni en la de animacion por ordenador, sino
gue han sido creadas tomando imagenes de la realidad. /
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4 El 0jo humano es capaz de distinguir aproximadamente
20 imagenes por segundo. De este modo, cuando se

muestran mas de 20 imagenes en ese lapso de tiempo, es
posible enganar al 0jo y crear la ilusion de una imagen en
movimiento.




, Slgue los pasos del stop motion, pero !

'.' Frutas, mufiecos, lapices, botellas, . \ CLAYMATION DA
 zapatillas... en fin todo objeto que — PU\SﬂﬁAﬂON | - U Juegan et papet
» g ”—- - ' - - \

. sea capaz de manipularse. £ N _ R | | de marionetas.
*#]: Es el termino que recibe la animacion .

audiovisual en la que se emplea
- plastiling, arcilla, 0 algun otro

* material completamente maleable.
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@ Celular o camara fotografica

e Materiales diversos, objetos o actores/actrices
e Tripode, palo selfie 0 una superficie para apoyar

@ Computadora o celular par editar
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Podemos dividir el proceso de ¢

Escrituradela \ 4
idea, argumento,

rd. N\

/ La produccion
0 rodaje.




%A UMENTO

Para hacerlo debemos redactar cada una de las
c0sas que les suceden a nuestros personajes tal
COMO queremos que Se vea en el corto. Se trata casi

. de una enumeracion puntual de acciones, con algunas

] .

La historia no debe ser compleja: pocos

1 . .

1 personajes, y el escenario o decorado sea

simple. La escritura de la idea no debe ser
\ Mas extensa que dos o tres renglones.
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Es un guion visual del proyecto, una secuencia de imagenes
dibujadas que ilustra los eventos importantes del corto.
Incluye no solo lo que le sucede a los personajes y Sus
dialogos sino también como es que cada una de estas
situaciones Se va a ver en nuestra pelicula. Debajo de cada
* cuadro debemos indicar angulo y tipo de plano. .
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,ﬁ POSPRODUEUON

- Seleccionamos las fotos que hayamos
tomado.

- Las colocamos en el orden en que
deben aparecer.

- VVamos al editor y hacemos los ajustes
pertinentes: recorte, color y sobre todo
en la velocidad.

- Agregamos un tema musical o sonido.

,ﬁ BRODUCEION o RODA]E

- Ubicamos los personajes y el fondo.
Nos colocamos frente a ellos o por
arriba, en una posicion comoda para
sacar las fotos.

- Movemos las piezas despacito.

- Antes de desarmar el escenario, hay
que asegurarse que la historia haya
quedado completa.

Qﬁ PREPRODUECION

- Seleccionamos los materiales que
vamos a utilizar.

- Diseiiamos el o los fondos.

- Diseiiamos el o los personajes.

- Buscamos un lugar tranquilo y con
buena iluminacion.
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@ Computadora
Programas de edicion: Movie Maker,

Monkey Jam, Capcut, kdenlive, Canva...

@ Celular
App: Stop Motion Studio, Canva

+ Lo mas importante es la velocidad.
Mayor velocidad mas sensacion de
movimiento, pero 0jo! necesitamos

mas fotos...
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Ministerio de Educacion de la Nacion, 2015.
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