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PRESENTACION

La educacion en estrecho vinculo con la cultura, se encuentran
signados por la presencia ineludible de las tecnologias, las cuales imponen
nuevas formas de conocer y comunicar.

La politica educativa nacional y provincial y el Plan Nacional de
Educacién Obligatoria proponen desarrollar estrategias de innovacion
pedagdgica para enfatizar las oportunidades que ofrece el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, asi como también, brindar
igualdad de posibilidades de acceso a los conocimientos, saberes culturales,
materiales y tecnoldgicos.

Se trata entonces, de explorar y construir nuevos espacios para
incluir las tecnologias de la informacion y de la comunicacion desde la
Educacién Inicial.

Es por ello que este documento invita a reflexionar sobre las
propuestas curriculares, las estrategias diddcticas que se promueven en el
Jardin y aporta herramientas para que los docentes descubran el valor de
las nuevas tecnologias como potenciales generadores de situaciones de
juego y de aprendizajes en los dmbitos y tiempos educativos propios de

este Nivel.

Profesora Graciela Bar

Presidente del Consejo General de Educacion



INTRODUCCION

La Educacién Inicial constituye como dmbito de la educacion
sistemdtica, la primera etapa de las trayectorias escolares en las cuales
nifios y nifias han de transitar en un tiempo de vida, su camino de formacién:
integral en interaccién con el mundo de la naturaleza, el mundo de lo social y
el mundo de la cultura.

En el marco del Plan Nacional de Educaciéon Obligatoria, los
Documentos producidos para este Nivel adquieren su significacién en tanto
enriquecen la perspectiva pedagdgica y curricular que fundamenta la
intervencion de los educadores en el Jardin.

Desde los fundamentos, propdsitos y orientaciones diddcticas
enunciados en los Lineamientos Curriculares del Nivel, se sefiala la
relevancia que adquiere la tarea de los docentes en procura de favorecer,
ampliar y enriquecer las experiencias de aprendizajes que se promueven en
las salas.

E I Documento —Las tecnologias de
|l a Educaci on I nicialdl constituye ot
pedagdgica en los dmbitos y tiempos educativos de este Nivel con la
incorporacion de las innovaciones, recursos y estrategias diddcticas mds
adecuadas y propicias en el marco de la diversidad.

La estructura de este texto comprende dos partes en las cuales se
abordan los conceptos centrales acerca de los nuevos lenguajes producidos
por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn y su significacion en
el campo de la educacion con el particular enfoque de la Educacion Inicial.

La primera parte pone en relevancia las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién y su lugar en el mundo de la cultura con el cual nifios/as
interactdan. Esas Tecnologias se presentan como nuevas formas de conocer,
comunicar y comunicarse.

El valor de las mismas radica en su significacion como bienes de la
cultura'y como herramientas para acceder a ella.

Por lo tanto, el sentido pedagdgico de su inclusién en las propuestas
diddcticas del Nivel Inicial se reconoce en los diversos propésitos
enunciados en el documento, entre los cuales se sefiala:

e La Iniciacién gradual y selectiva a través de actividades que permitan

a los niflos y nifias fomar contacto con estos recursos.
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e La utilizacién de las TICS como medios de informacién y exploracion
y como modos de produccién generadores del lenguaje y de la
comunicacién.

La segunda parte aborda el concepto de Educomunicacion
interpretado como campo del saber pedagdgico y en su vinculacion con las
nuevas infancias.

La tarea de educar no puede asumirse hoy sin reconocer el nicleo
constitutivo que vincula la educacion y la comunicacién y la enriquece.

Las demandas educativas que se imponen hoy a la escuela requieren
de nuevas perspectivas pedagdgicas y diddcticas orientadas a la formacion
integral de los sujetos, basada en el principio de la diversidad, en la
inclusion de las personas con discapacidad, en la participacion en el trabajo
mancomunado con las familias y las comunidades educativas.

La profesionalizacion de los educadores del Nivel Inicial implica una
mayor capacitacién académica que les permita encarar, a través de sus
prdcticas una educacién enriquecida en vinculos afectivos y sociales.

La Educomunicacion se nutre de las nuevas tecnologias y hace de ellas
la oportunidad de generar diversas y ricas experiencias de socializacién, de
participacion e inclusion, de acceso al conocimiento, de creacidén vy
recreacion.

En esta perspectiva, las prdcticas educativas y comunicacionales
asumen los Medios y las Nuevas Tecnologias como espacios de exploracion y
de construccidn.

La actitud reflexiva y critica del educador ha de favorecer la toma
de decisiones pedagdgico- diddcticas para la puesta en prdctica de estos
recursos en las actividades que se desarrollan en las salas y en la cual, su
seleccién cuidadosa, ha de potenciar las situaciones de juego y de
socializacién de todos los nifios/ as para contribuir a su formacién integral.



Capitulo I: La inclusion de las TIC's
en el escenario educativo:

Los nuevos escenarios que enmarcan hoy a la educacion y, en especial,
a los espacios de formacién docente estan signados por el protagonismo de
las tecnologias de la comunicacion y la informacidon, las que inauguran
—muevas formas de conocer, reestructurando
fendmenos sociales y culturales novedososl

Entendemos por Tecnologias de la informacion y la comunicacién:
—a g u e inddiossde comunicacién y de tratamiento de la informacidn, que
van surgiendo de la unién de los avances propiciados por el desarrollo de la
tecnologia electrénica y las herramientas conceptuales, tanto conocidas
como aquellas otras que vayan siendo desarrolladas, como consecuencia de la
utilizacion de estas mismas nuevas tecnologias y del avance del conocimiento
humanol (F. Martinez Sadnchez).

Es decir, son un conjunto de herramientas, soportes y canales que
procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacién de la
mds variada forma, para su tratamiento y acceso y que permiten dar forma,
registrar, almacenar y difundir contenidos informacionales.

Incluimos en este concepto a las computadoras, DVD, cdmara digital,
multimedios y medios de comunicacion interpersonales tradicionales con
soporte tecnolégico como el teléfono, celulares y los medios de
comunicacion social, con mayor preponderancia, el servicio de Internet
(redes de comunicacion de computadoras interconectadas) y todas sus
aplicaciones (correo electronico, pdginas Web, blogs, forologs, chat, etc.).

Estas tecnologias tienen en la actualidad una ineludible presencia en
el contexto social impactando especialmente en la cultura, en las formas de
conocer y comunicar.

En el marco de estas profundas transformaciones producidas en los
procesos de construccion, procesamiento y transmisién del conocimiento se
ha ido conformando la Sociedad de la Informacién y el Conocimiento,
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denominacion propuesta para esta nueva organizacién de la sociedad basada
en la resignificacion del conocimiento y los modos de acceder a él como
factor fundamental de productividad, poder y participacion social.

En este sentido, se plantea que las propuestas educativas deben
asumir las nuevas formas de vinculacion con la informacién y el conocimiento
otorgando a estas tecnologias su significacién de herramientas y contenidos
de formacion.

En la Ley de Educacién Nacional N° 26206 se hace alusién directa a la

importancia de la inclusion de | as TI C's en el escenario

determinar como uno de los fines y objetivos de la politica educativa

naci onal : —Desarrol |l ar |l as competencias ne

nuevos lenguajes producidos por las tecnologias de la informacion y de la
comunicaci 6nll . Lep derEdugacionfProvinciel N° 9890, en el
titulo |1, Cap. I, Art . 20° expresa
establecerd politicas y acciones educativas basadas en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion y de los medios de
comunicacion, a través de la implementacion de alternativas educativas no

que: -

convencionales que respondan a | as particul

En este marco consideramos que estamos ante el desafio de pensar
cémo alcanzar una real apropiacién pedagdgica y social de las tecnologias de
la comunicacién y la informaciéon como alternativas de inclusién, de
constitucion de nuevos espacios y sujetos sociales, y de asumir su presencia
como formas culturales constitutivas de esta época. Ello implica formular
nuevas propuestas curriculares que concreten politicas educativas claras y
definidamente comprometidas con la igualdad de oportunidades para el
acceso al conocimiento.

—Ese desafio requiere invelamstenologn®dos de

en el aula, que logren impactar educativamente en las relaciones que los
nifios y jévenes han construido espontdneamente con ellas y potencien su
utilizacion en beneficio de los aprendizajes, el conocimiento, el andlisis de la
informacidn, el acceso a nuevas formas de organizar el pensamiento (...). Una
escuela que es amigable con las condiciones culturales del presente, tiene
mayores posibilidades 2de construir u

En este sentido, la Educacién Inicial, como el primer nivel educativo
del sistema escolar, que pone en contacto a los nifios/as con la vida cultural
y social, no puede estar ajena a estas nuevas alternativas educativas, desde
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el resguardo de los objetivos y propésitos que son especificos de la
educacion en esta etapa de la infancia.

Porellol a inclusi é6n de las TIC's en
importancia considerando los pilares bdsicos en los que se fundamentan las
propuestas educativas en este Nivel: el juego, el lenguaje y la socializacién.

La presencia de las TIC's en el Jardin de Infantes

En la actualidad, l as TIC's constituyen un
fisonomia de los distintos espacios donde los nifios/as crecen, se desarrollan
y se forman, por lo tanto, también en el Jardin deberiamos darle su espacio,
aprovechdndolas para la formacién integral de los pequefios a partir de un
uso inteligente y cuidadoso de las mismas.

Ellos y ellas, como integrantes de una comunidad y de la sociedad
actual, tienen derecho a conocer, acceder, apropiarse y a utilizar las
tecnologias de la comunicacién y la informacion.

Es asi que creemos necesario desplegar una propuesta escolar que
habilite a las nuevas generaciones a formar parte del mundo contempordneo
y también a transformarlo. Se trata de ofrecer otra modalidad que amplie
las experiencias educativas de los infantes, las que al enriquecer las
posibilidades de interaccion, de produccidn y de proyectar sus propias vidas
las constituya en reales oportunidades de socializacién con inclusién social.

En este sentido, no sélo se tr at a de i ncorporar |
recurso novedoso, sino de pensar cémo impactan en los procesos de
ensefianza y aprendizajes facilitando, a docentes y nifios/as, el acceso al
conocimiento y al reconocimiento de sus formas de construccion y
recreacion.

La incorporacion de |l as TIC s en el
el modelo pedagdgico constructivista, que promueve el protagonismo de
nuestros/as alumnos/as como seres capaces de producir sus propios
conocimientos, favoreciendo su autonomia, su autoestima y crecimiento
como persona. Las mismas pueden ser incluidas en unidades diddcticas,
proyectos de trabajo Yy secuencias diddcticas desde una perspectiva de
integracién de los diferentes Ambitos de Experiencias de Aprendizajes. Con
una cuidadosa planificacién y estrategias diddcticas apropiadas, se pueden
abordar temdticas que respondan a los diferentes nicleos de aprendizajes
que se desarrollan en el Jardin, en procura de la mejora de la ensefianza y
de los aprendizajes de nuestros alumnos.

Este nuevo escenario es una invitacién a reflexionar sobre las
propuestas curriculares, las estrategias diddcticas y los modelos de

10
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i ntervenci én educativa con |l as incorporaci

es necesario un trabajo constante, de esfuerzo, de cambios y compromiso y
de resignificacion de la tarea docente.

Las nuevas propuestas curriculares tendrdn que garantizar el acceso
a las tecnologias de la comunicacion y la informacion para ir desarrollando
en clave de formacién, un lugar activo y selectivo en su utilizacion,
posicionando a los sujetos como productores y procesadores de informacion
y conocimiento y ho como meros receptores.

Con formatos y tiempos diversos, con mayor o menor capacitacion de
los docentes, cada vez son mds las maestras jardineras que plantean la
necesidad de iniciar a los nifios y nifias en el uso de estos recursos para
ampliar gradualmente la construccién de sus conocimientos y asi, aportar en
un sentido amplio a la funcion socializadora y alfabetizadora del Nivel.

El sentido democratizador de la Educacion Inicial, tiene entre sus
funciones acercarles a los nifios/as, a todos los nifios/as, la diversidad de los
bienes culturales de la sociedad, entre los cuales hoy no podemos dejar de
lado los digitales y los audiovisuales.

En sintesis |, puede afirmarse que | a inserci
propuestas diddcticas del Nivel Inicial tiene mdltiples propdsitos, entre
ellos:?
A TIniciar gradual y educativamente a los nifios y nifias en el contacto
con | as TIC’ s, dado quealesdengsan pesouy en b
en la sociedad actual.
A Favorecer la utilizacién de las TIC's como fuentes de informacidn,
como herramientas para la produccién de conocimientos y como
dispositivos para ampliar las posibilidades de comunicacion al
producir, enviar y recibir mensajes en diversos formatos
(textuales, grdficos, sonoros).
Resulta relevante que los docentes logren construir diversos modos
de ensefiar a los nifios/as, donde incluyan los recursos tecnoldgicos desde
multiples miradas: como herramientas, como espacios alternativos de juego
y exploracidn, como instrumentos de comunicacion y de aprendizajes.
Desde esta perspectiva, la reflexién del educador debe favorecer la
toma de decisiones pedagdgico-diddcticas fundamentadas para la puesta en
prdctica en el aula de actividades con estos recursos: qué contenidos
3 Ministerio de Educacién. Temas de Educacién Infantil. Afio 4. Namero 9. 1° Cuatrimestre de RG0& L & { I N} / @ RS 900f Saiz2yé¢ o
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ensefiar, qué programas a seleccionar, problemas a plantear, secuencias
di dacti cas a trabajar, organi zaci 6n gr up e
recuperar el valor de las huevas tecnologias como potenciales generadores
de situaciones de juego y de aprendizajes, entendiendo que esta capacidad
no reside exclusivamente en las caracteristicas especificas del material en
si mismo, sino en el contenido y en el modo en que éste es seleccionado,
graduado y ofrecido a los nifios/as. Es por ello que, la inclusion de juegos
digitales deberd ser cuidadosa de los riesgos y limitaciones que toda
tecnologia trae aparejada, vigilante del sentido educativo que debe
perseguir su incorporacién y provechosa de las potencialidades diddcticas
qgue | os misnos ofrecenl

Por tanto, desde la especificidad del Jardin, es necesario reflexionar
sobre las relaciones entre juego, enseifianza y el uso de los recursos
i nformaticos. En este caso, —j ugarll con | a
de restar importancia al lugar de los juegos en sus manifestaciones
tradicionales, sino que debe ser incluida como otra forma lddica posible que
se suma a las alternativas ya instaladas en las salas de los Jardines: jugar
en situaciones virtuales, jugar on line, jugar con programas ya conocidos en
el contexto de la computadora, como rompecabezas, laberintos, juegos
I6gicos, etc. Entre las diferentes posibilidades que nos brinda el software
educativo, es posible seleccionar recursos con diversas propuestas lddicas
en las que se entrelazan el desarrollo de la creatividad y de las habilidades
mentales como la indagacion, el razonamiento, la atencién, la memoria, la
blsqueda de modos alternativos de alcanzar metas y objetivos, la resolucion
de situaciones problemdticas, etc.

Lo central de la funcién que se le asigna a la computadora como
recurso en educacién no gravita en las particularidades de su sistema de
transmision y de interaccidn, sino en los simbolos y significados a que se da
acceso. No es la computadora en si, sino la naturaleza y contenido de la
informacién que se quiere transmitir y las habilidades que se quieren
formar. La computadora debe ayudar a los niflos/as a desarrollar sus
potencialidades de manera integral, la que debe ser, insoslayablemente, un
medio de desarrollo intelectual y socioemocional.

La formacion y actualizacion docente y el impacto de estos nuevos
recursos en las practicas de profesionalizacion educativa

La incorporacion de la techologia digital y audiovisual a la vida
cotidiana es innegable y la ha transformado en muchos aspectos. En los

4 CGE. Lineamientos Curriculares para la Educacién Inicial de la Pcia de Enfrar&ids 2008
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dltimos afios ha cambiado el formato de las comunicaciones, los modos de
aprender y de informarse, la forma de buscar y guardar la informacién, la
manera de ocupar nuestros tiempos de trabajo y de ocio, pero,
principalmente, la forma en que nos relacionamos.

Las instituciones escolares no escapan al devenir de estos cambios,
aunque se van incluyendo lentamente en este proceso. Por ello es importante
que, en la formacion de nuestros educadores, fengamos en cuenta que, el
primer paso para su incorporacion en las prdacticas educativas, es reconocer
| a pertinencia de |l as TIC' s en relac
Sin embargo, la idea no sdlo es incorporarlas, sino que también tiendan a
favorecen procesos de reflexion, comprension, comunicacion, creatividad y
andlisis critico. Su inclusion debe estar orientada a un uso fundamentado
desde supuestos pedagdgicos que guien su integracion, considerando la
particularidad de cada institucion y teniendo en cuenta el proyecto
educativo que ésta desarrolla.

Desde esta perspectiva, se hace ineludible repensar los espacios de
formacidn de los docentes, los que deberdn redefinir su perfil teniendo en
cuenta su funcién de mediador y orientador en los procesos de busqueda,
organizacion y procesamiento de la informacién y el conocimiento. Ello
implica analizar las derivaciones cognitivas de la utilizaciéon de las
tecnologias de la comunicacion y la informacién, profundizando su
conocimiento de las ldgicas especificas de los distintos lenguajes en vistas a
su potencialidad educativa y sus competencias comunicativas. Esto ha de
redundar en la capacidad para realizar una constante relectura de los
cambiantes escenarios en los cuales deberdn actuar, en vistas a construir
estrategias de intervencién y mediacion adecuadas y estableciendo la
pertinencia de la incorporacién de los recursos tecnoldgicos en el marco de
los objetivos educativos del Nivel.

Los nuevos Lineamientos Curriculares para la Educacién Inicial
plantean la presencia del juego virtual en las salas de Jardin de Infantes
como una forma mds de jugar. Desde este documento se proponen
orientaciones didacticas tendientes
prdcticas educativas. En la actualidad, es una realidad que muchas
instituciones de Educacion Inicial, han abierto espacios para la inclusién de

a
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l as TIC's en su propuesta pedagdgi ca, con

nifios/as a la comprensién y al uso de estos recursos en tanto prdcticas de
socializacion.

No podemos desconocer que la posibilidad de leer y producir
mensajes en otros lenguajes nos abre la puerta a otras formas de

alfabetizacion. Se trata de pensar la al/fabetizacion inicial —c o mo conj unt o
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de saberes que implican el contacto con una diversidad de lenguajes

(matemati co, tecnol 6gi co, cientific
(N.AP). Los medios y nuevas tecnhologias estarian provocando
—al fabetizaciones multiplesl junto a

El concepto de Alfabetizaciones Mdltiples

En los dltimos veinte afios se han producido diversos intentos por
ampliar el concepto de alfabetizacion mds alld de su relacién con los saberes
bdsicos de escritura, lectura y cdlculo. Es asi como surge el concepto de
—al fabeti zaci on dendo nefidrendiapllaeatfdbetizdaidncvisual,
alfabetizacion televisiva, alfabetizacién cinematogrdfica, alfabetizacién en
informacidn.

Hablar de a/fabetizaciones nos permite referirnos a la necesidad de
aprender diferentes lenguajes y no sélo los lenguajes oral y/o escrito. Hoy,
las posibilidades de capturar una imagen, hacerla perdurable a través de la
fotografia, del cine, del video, de guardar una voz, de registrar un
movimiento rompieron ese monopolio. La escritura sigue siendo
fundamental,... pero ya no es la dnica forma posible.’

La presencia de las nuevas tecnologias en el dmbito de la educacion
modifica los procesos tradicionales de adquisicién de saberes. Esto nos lleva
a acercarnos a un nuevo concepto que refiere a la a/fabetizacion digital.

InésDussel |l a define como —l a educ
relacion critica y productiva con | a

Por su parte, otros autores la definen como el conjunto de
habilidades, conocimientos y actitudes de variado tipo (+écnico, lingiiistico,
cognitivo y social) necesarios para poder comunicarse efectivamente a
través de | as TIC’ s.

La nocidn de al/fabetizacion digital remite ineludiblemente a la idea de
brecha digital como si fueran dos caras de una misma moneda. Es aqui donde
el educador debe poder relacionarse critica y productivamente con las
TIC's, en procura de di sminuir esa

Cabe aclarar, que este tipo de alfabetizacidon supone cambios en los
modos de hacer y de pensar con relacion a la informacidn y al conocimiento.
Surgen nuevas prdcticas comunicativas con géneros (e-mail, chat, pdgina
Web), estructuras (hipertexto, intertextualidad), registros y formas
lingiiisticas particulares, en las cuales evolucionan los procesos cognitivos y
comunicacionales implicados en la interaccion, la lectura y la escritura, a la

5 Conceptos extraidos de la Revista Monitor N°13. Julio/Agosto 2007
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vez que se aventuran cambios significativos en la cultura y las formas de
pensamiento. Por lo tanto, el curriculum ya no puede limitarse a una
concepcidn tradicional de alfabetizacién que esté definida exclusivamente
en términos de la imprenta como medio.®

Las redes de comunicacion

A partir de estas nuevas formas de comunicacién e informacion los
docentes tienen la posibilidad de enriquecer sus conocimientos, de ampliar
sus propuestas y estrategias con la incorporacion de las T C’' s
prdctica educativas, de utilizar, a favor de la ensefianza, lo que estos nuevos
medios pueden ofrecer y, fundamentalmente a comunicarse e informarse.

La utilizacién de las redes de comunicacién constituye uno de los
aspectos con mayor potencial en el dmbito educativo. Estamos todavia en el
inicio y adn no han sido exploradas todas sus posibilidades de uso. Las
telecomunicaciones y, en concreto, la extensién de Internet tiene de
manera creciente, consecuencias muy importantes en la escuela. Sin pensar
en el uso de Internet como panacea o como alfombra mdgica, lo cierto es
que la utilizacién de esta herramienta configura un nuevo modo de acceso a
las informaciones y a las formas de comunicacidn.

Al respecto, un documento del Ministerio de Educacién sobre

Educaci 6n I nfantil expresa: —Enformacisrnc a
en TI C’ s para educadores y S u consecuent e

escolar se han creado diversos ambientes virtuales informativos y
colaborativos, con la intencidn de integrar a docentes participantes del pais
y/o0 de los demds paises del mundo. El objetivo principal de estos espacios
virtuales es acompafiar el desarrollo tecnoldgico, particularmente, el que
Internet nos ha ofrecido, para establecer un enlace dindmico entre
profesionales de | a educaci onl

Al respecto, cabe referir a lo que destaca la Organizacién de Estados

| beroameri canos para | a Educaci 6n, I
importante la formacidn y auto-formacién de los educadores en el drea de
las TI C’' s, pues es necesari o acompaihm

sociedad de la informacién y del conocimiento sin miedos y con la valentia de
transformar e innovar las prdcticas en los contextos educativos. Es una
forma de encontrar nuevos retos, de generar la oportunidad a los educandos
de experiencias educativas de vivir adecuadamente las oportunidades que
las tecnologias ofrecen y, también, de ayudar a construir una conciencia
critica de sus peligros. Los docentes, interesados en mejorar sus

6 Ministerio de Educacion.. Temas de Educacién InfagiRA n @ b gYSNR ¢od mc /dzZt G NAYSAGNB RS Hwannyd L{t9L
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prdcticas, participan en este ambiente virtual intercambiando experiencias
y descubriendo nuevas formas de | 1| ev
cultural de los participantes, la diversidad de herramientas que estdn
disponibles y las dindmicas desarrolladas promueven una integracion
adecuada. La colaboracion que es promovida en la comunidad constituye el
soporte de este espacio y asegura s’u

La Ley de Educacién Nacional N° 26026 establece en su Titulo VIT,
Art. 100 que es el Poder Ejecutivo Nacional, a través del Ministerio de
Educacién , Ciencia y Tecnologia, el que fijard la politica y desarrollara
opciones educativas basadas en el uso de las tecnologias de la informacién y
de los medios masivos de comunicacién social que colaboren con el
cumplimiento de los fines y objetivos formulados en la misma.

El desarrollo de esta politica tiene lugar a través del Portal Educativo
y del Canal Encuentro:

1- Portal educ.ar: para una nueva sociedad del conocimiento

educ.ar es el portal educativo de la Nacion, destinado a llevar
adelante las politicas definidas por el Ministerio de Educacién en materia de
integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en el
sistema educativo.

La labor de educ.ar estd enfocada fundamentalmente a auxiliar a
docentes y directivos de instituciones educativas en la incorporacion de las
7/ C’s en | a practica docente, a trav

A Desarrollo de un portal dindmico, con boletines y weblogs y su
inclusion en la Red Latinoamericana de Portales Educativos.

A Produccién de contenidos multimediales, a los que puede accederse
a través del portal educ.ar o de los CD de la Coleccién educ.ar.

A Capacitacién a través de instancias presenciales y a distancia.

La mision del portal educ.ar es:

A Generar oportunidades para que todos los habitantes de la
Republica tengan posibilidades de aprender, independientemente de
su lugar de residencia o condicién social.

7 Santos Mirand#into, Maribel y Osério, Antonio José en Revista Iberoamericana de Educacion i§386i@ septiembre de 2008 EDITA: Organizacién de

ar | as
sust e
és de

Estados Iberoamericanos paraHeucacion, la Ciencia y la Cultura (OEl).Las TIC en la primera infancia: valorizacién e integracion en la educacion inicial..

16

n

7



A Facilitar a los docentes herramientas para ensefiar en la sociedad
del conocimiento.
A Colaborar en la reduccién de la brecha digital.
A Crear redes entre gobierno, sector privado y tercer sector.
Y su vision e s : —Aplicar | as Tecnol ogi as de
Comunicacion a la solucion de los problemas prioritariosde | a educaci 6nl

2- Canal Encuentro: Television plblica y educativa

Canal Encuentro es el canal de television del Ministerio de Educacion
de la Nacion, creado en 2005 y reconocido por la Ley de Educacién Nacional.

Es un canal federal y presenta contenidos educativos y culturales de
todas las regiones del pais, dirigido a todo publico y a la vez como
herramienta para docentes, padres y alumnos.

Es una propuesta innovadora que incluye la produccion de un portal de
Internet y apunta a vincular la ftelevisién con la Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion para potenciar ambos medios y generar un
espacio de convergencia.

En la sefal son protagonistas de la pantalla las ciencias, los
personajes histéricos, la geografia, la literatura, el cine, la salud y los
deportes y ocupan un espacio destacado la realidad Argentina vy
latinoamericana.

Encuentro comenzdé a transmitir con dos objetivos fundamentales:
desarrollar una television publica, educativa y de calidad y utilizar a favor
de la ensefianza lo que los nuevos medios de comunicacién pueden ofrecer.
Para ello busca:

A proveer a las escuelas de contenidos televisivos y multimediales para
mejorar la calidad de la educacién en Argentina;

A contribuir a la equidad en el acceso al conocimiento para todos los
habitantes;

A desarroll ar en maestros y alumnos compet e
el marco de la sociedad del conocimiento;

A brindar herramientas innovadoras para facilitar y mejorar los procesos
de ensefianza y de aprendizaje.
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Canal Encuentro forma parte del proyecto de educ.ar, el portal
educativo del Ministerio de Educacidn, mencionado anteriormente, que tiene
como objetivo difundir el uso de |l as TI C' .
Estos dos proyectos se vinculan para crear un espacio multimedia e
interactivo, a partir de la convergencia de television e internet.

Surge de esta manera la posibilidad de generar una propuesta
innovadora, en la que internet serd un medio para completar los contenidos
televisivos para su uso en el aula. Al sumar el valor interactivo y
multiplicador de la Web, se constituye un canal dindmico, con la
participacion constante de los usuarios, instancia fundamental para el
trabajo en red y en la comunidad.

Esta idea de convergencia tiende al quiebre de la unidireccionalidad
televisiva, permitiendo que todos, nifios, jovenes y adultos se conviertan en
productores de contenidos.

En este marco de produccion de opciones educativas, la Direccion
Nacional de Gestion Curricular y Formacién Docente, a través de la
Direccion de Nivel Inicial del Ministerio de Educaciéon de la Nacién ha
creado otro espacio denominado:

Catedra Nacional Abierta de Juego. Modalidad Virtual

Esta es una opcidn educativa donde se abordan diferentes temdticas
sobre: e/ juego en la primera infancia, para dar respuesta a los objetivos
del Plan Nacional de Educacién Obligatoria que se inscribe en la Ley
Nacional de Educacién y propone como Lineas de accién:

A Promover estrategias vinculadas al juego para la utilizacion del
equipamiento provisto por el Ministerio de Educacidn de la Nacion
(Ludotecas escolares).

A Implementar acciones de sensibilizacién para docentes,

supervisores y otros agentes para | a i
tarea, potenciando el uso de las mismas desde diferentes circuitos
formativos.

Esta propuesta es innovadora para el Nivel tanto por la temdtica que
aborda, como por la modalidad que presenta.

La Cdtedra Nacional Abierta de Juego es un espacio plural de
intercambios de conocimientos, discusiones y reflexiones en forno a la
temdtica del juego que incluye a diversos actores y responde a los
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lineamientos de una politica de formacion docente continua que es publica y
gratuita.

Cdtedra: es un lugar que posibilita el acceso a producciones
conceptuales y metodoldgicas sobre el juego y representa un espacio de
formacidn continua.

Abierta: permite la participacion de diversos actores, mediante una
estructura que es accesible a diferentes perfiles de usuarios: especialistas
en educacion infantil, educadores de todos los niveles, padres, publico en
general.

Virtual: incorpora el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion permitiendo el acceso a diversas instancias de formacion
sobre el juego con la utilizacién de los recursos digitales para llegar a las
distintas regiones del pais.

Este proyecto es compartido con Educ.ar, que provee la plataforma
virtual y la Universidad Tecnoldgica Nacional que brinda el espacio en sus
diferentes sedes en las distintas provincias y el soporte tecnoldgico para
la realizacién de las video- conferencias.

Si bien la Cdtedra es abierta, permitiendo la participacién de todos
los interesados mediante la web, los destinatarios especificos son
directivos, supervisores y docentes de Nivel Inicial.

Los usuarios encontrardn en la pdgina web de la Cétedra® documentos
de especialistas, banco de experiencias sobre juegos, videos, video —
conferencias, foro de intercambio, bibliografia sugerida, entre otras cosas.

Esta propuesta innovadora plantea los siguientes ob jetivos:

A Generar espacios de didlogo plural que potencien el lugar del juego en la
primera infancia.

Al ntegrar |l as TIC s en el proceso de for ma

A Documentar y promover el intercambio de producciones conceptuales y
experiencias sobre juego.

Los temas que propone desarrollar son los siguientes:
- El juego en el Nivel Inicial. Un abordaje histérico.

- Juego y desarrollo de la primera infancia.

8 http://inicialcatedradejuego.educ.ar http://www.me.gov.ar.curriformedinicial.html
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- Arquitectura escolar y juego.
- Juegosy juguetes.

- Educacidn Especial y Juego.

Juego y TI C’ s.

La Catedra presentard diferentes trayectos formativos centrados
en una temadtica particular con duracién trimestral y contardn con un
documento central propuesto por el disertante de la video conferencia y
otros complementarios que se irdn subiendo a la web en el transcurso del
mismo.

Los usuarios encontrardn:

Video conferencias: programadas una por cada temdtica que tendrdn
una duracion de 40 minutos, posteriormente serdn digitalizadas y subidas a
la Web. Serdn transmitidas en las sedes de la UTN u otro organismo que
articule con la Direccién de Nivel Inicial del Ministerio de Educacion.

Foros: se presentard uno por cada temdtica y estard guiado por
preguntas relacionadas a la video conferencia y otras consignas sobre la
temadtica abordada.

Archivo de materiales: compuesto por Galeria de imdgenes, Videos,
Links.

Intercambio de experiencias: este espacio se abre para el envio de
experiencias realizadas por los participantes y/o visitantes de la Cdtedra,
las que deberdn responder a una serie de pautas y requisitos para el envio,
que seran publicadas en dicha seccion.
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Como registrarse en Catedra Nacional abierta de juego

—L a

c a

tedra abierta

de juego

es un

conocimientos, discusion y reflexion sobre la temdtica del juego que incluye
a diversos actores y responde a los lineamientos de una politica de
formaci on

docente conti nua

Registro de Usuario

Completar
los campos
con los
datos
requeridos

P

y FElu:w:-av p

Acerca de

Desarrollos conceptuales

Nombre de usuario:
Video Conferencias

E=mall Recursos recomnendados
Nornbre Trabajos Prilicticos
Apellidos CertificaciA®n

Riovinga Ciudad Auténoma de Buenos Aires || Contacts

Nivel educativo an el Seleccions uno ) Agazzi BiografAa Decroly

Especisitas Fotos Froebel
Historia N. 1. . aamAitico 1.
e JUBGO Marda Mantessori

tMatarig i icti

que se desempefia

Imagen (avatar)

Examinar...

Pahtaloza

Coincidencia Requerida!

CuAil es la suma de: 11+ 8 72 autenticarse. Si ain

Hags pai
N0 Se ha registrado también puede

Foro

Recibirds una contrasefia en este e-mail.

Registrarse

Iniciar sesién
éHas perdido tu contrasefia?

Privacidad y condiciones de uso @ educ.ar.
Todos los derechos reservados
Educ.ar S.E, - Saavedra 789 - Ciudad de Buenos Aires - C1229ACE
Tel / Fan: 54-11-5129-6500 (rot.) - Argentina

educy

que e€es

Se puede
cargar una
imagen
personal. La
misma
figurard en
cada lugar
que el
usuario deje
un
comentario.
(Opcional)

Al finalizar el registro, automdticamente llegard a la casilla de correo, un e-mail
con los datos de ingreso (usuario elegido y clave).
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Ingreso de Usuarios registrad

PASO 1: Ingreso

| Direccion de
| Educacion Ini |

Buscar p

Acerca de

e
5 “La cétedra ablerta de Juego es un espacio plural de intercambios de
| os, di Ny refle sobre la temétn:a del juego que incluye

a di de a. Ios de una politica de

Desarrollos conceptuales

Foros

Video Conferencias

Recursos recomendados

Monitor de la Educacién Coman. Nro. 502 al nro. 504
(1914) - COnsejo Nacional de Educacion

Monitor de la Educadén Corndn,
‘Nro. 502 al nro. 504 (1914) -
Consejo Nacional de Educacién,
“Revista de revistas”, Piglna
298 - 300, “L’Année
Pédagogique”, la publicacién
~anual que dirigen L. Céllerier v L.

Trabajos Practicos Hacer —d1

para ingresar los
datos de usuario.

Certificacion

Contacto

Dugas, y edita. Alcan, trae en el
volumen |
~anteriores, una I

las publicaciones Pe .gQ

Leer mas..

Cuando la historia tiene la palabra: el juego en la
Educacion Inicial

Dra. Patricia Satle Des:
aeaaén &n nuestro

creacién de estas salas en
Buenos Aires, expunha en
1870: “El juego es para ..

Leer mads...
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PASO 2: Ingreso de datos

Direccion de
Educacion Inicial

|

Nombre de usuario |

Comple'l‘ar‘ el ~ Contrasefia
formulario con los )
K Recordarme ™
datos que figuranen ==
el e-mail de su casilla
de correo y hacer clic
Registrarse

en —Ingresa

iHas perdido tu contrasefia?

PASO 3: Modificar contrasefa

Direccion de ;
Educacion Inicial ‘

“La cdtedra ablert.a de Juago es un espacio plural de intercambios de

a diversos actores y respnnde a los lineamientos de una politica de
formacién docente continua que es publica y gratuita.” La Direccidn ..
Seguir leyendo

Ingresar »

Acerca de

sobre la temdtica del juego que incluye

Desarrollos conceptuales

Monitor de la Educacién Comun. Nro. 502 al nro. 504
(1914) - Consejo Nacional de Educacion
Monitor de la Educacién Corndin,

Nro. 502 al nro. 504 (1914) =
Consejo ional de

Foros

Wideo Conferencias

Recursos recomendados

Trabajos Practicos

Certificacidn

“Revista de revistas”, Déglna-
298 - 300, "L’Année
Pédagogique®, la publicacién
anual que dirigen L. Céllerier y L.
Dugas, y edita Alcan, trae en el
volumen de 1913, como en los
anteriores, una nutrida resefia de
las publicaciones pedag®...

Leer mas...

Cuando la historia tiene la palabra: el juego en la
Educacion Inicial

Dra. Patricia Sarle Desde su
creacién en nuestro pais, el
Jardin de Infantes estuvo
asociado a la imagen del juego
cormno método y a la figura de
Froebel (1782~ 1352) oMo su
prorotor. Eduardo Costa,
Presidente del Consejo de
Instruccién Pdblica, justificando la
creacién de estas salas en
Buenos Aires, expresaba en
1870: “El juego es para ...

Leer mas...

Contacto

Acerca de

Desarrollos conceptuales

Foros

Video Conferencias

Recursos recomendados

Trabajos Préicticos

Certificacidzn

Contacto

para autenticar:
a reg| do también

Hacer c¢li
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Direccion de
Educacion Inicial

|| Buscar J

En el camp
Contrasefia
escribir la elegida
por el wusu
luego repetirla en el
campo siguiente.
Para finalizar hacer
clic en —A
Perfill.

IS | ©corinar_|

,.
Co
n

Al finalizar quedard registrada la nueva contrasefa elegida por el usuario la

cual deberd ingresar la proxima vez que se autentifigue.
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@prender: EL PORTAL DEL SISTEMA EDUCATIVO DE ENTRE RIOS

Con el objetivo de instituir un proceso de inclusion de las tecnologias
de I a informacioén y |l a comunicacién (TI C’ :
responder a la necesidad de sensibilizar y formar en su utilizacion con un
sentido social, el gobierno entrerriano creé el Portal Educativo de Entre
Rios: @prender?®.

\
YV et aprenderentrenos. edu ar
i

v "' Buscar = Sidewnks * fgpi G D) &0 M - §

Mapa del St tact R

‘@prender

Esta tecnologia se inscribe en el marco de las politicas educativas del
gobierno entrerriano, que son implementadas a través del Consejo General
de Educacién, y busca desarrollar acciones de innovacion pedagdgica,
enfatizando | as posibilidades que lrinda |
aula, su uso en la planificacidn, gestion y monitoreo del sistema educativo.

El Portal del Sistema Educativo de Entre Rios @prender es:
un reservorio de contenidos educativos digitales para ser utilizados con
sentido formativo en contextos dulicos, institucionales, familiares y de
gestion, en el que se priorizan producciones de cardcter local.
En este sentido, @prender es un portal que integra contenidos educativos,
servicios, producciones colaborativas e informacion de actualidad
destinados a:

A Docentes de todos los niveles y modalidades del sistema educativo de

la provincia.

A Funcionariado y equipos de gestién del sistema educativo:
autoridades y equipos técnicos del CGE, directores, supervisores y
equipos técnicos departamentales.

Equipos directivos de los establecimientos educativos.

Alumnos de todos los niveles y modalidades del sistema educativo.
Familias de la comunidad educativa.

Pdblico en general.

v > > >

9 http://www . aprender.entrerios.edu.ar
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Entre los aportes que brindan los portales educativos figura el de
proporcionar contenidos educativos digitales.™

En el marco de los diferentes y mdltiples contenidos digitales que
brinda el PORTAL @prender, podemos reconocer un conjunto de ellos que
se distingue, particularmente, por su cardcter educativo: nos referimos a
contenidos educativos digitales. A diferencia de un contenido digital —como
puede ser una noticia de actualidad, una informacion respecto de alguna
capacitacion, la publicacion de alguna normativa, etc. —un contenido
educativo digital, es un recurso esencialmente pensado desde una
intencionalidad educativa.

Desde esta perspectiva, en el marco del PORTAL @prender, se
definen como contenidos educativos digitales aquellos contenidos
particularmente orientados a promover, en los sujetos que acceden e
interactdan con este tipo de recursos, experiencias de aprendizajes, que
impliquen un cambio y enriquecimiento en alglin sentido: conceptual o
perceptivo, axiolégico o afectivo, de habilidades o actitudes, etc. (Kaplin,
G., 2002).

Entre otros aportes que brinda el portal —informacién, materiales y
contenidos educativos, propuestas de formacidn y capacitaciéon para los
docentes, canales de comunicacidn, servicios para la realizacién de trdmites
on-line, etc—podemos reconocer la de establecer fuertes vinculaciones
entre los distintos miembros de la comunidad educativa. Trasciende asi su
cardcter de servicio y se convierte en verdadero creador de comunidades
virtuales que permite que las redes en torno a la educacion se vayan
ampliando, potenciando y consolidando.

@prender es un espacio en el que se brindan servicios que promueven
y potencian la relacién directa, fluida y transparente entre el Estado y los
integrantes de la comunidad educativa, tanto en lo que refiere al acceso a
informacidn publica del sistema educativo como a la realizacion de tramites.
Es un sitio para brindar informacién de agenda y actualidad relativa al
sistema educativo: actividades enmarcadas en las politicas de gestién del
CGE, en los establecimientos educativos, noticias educativas locales,
regionales y nacionales, etc.

Este espacio se constituye en una entrada a la estructura orgdnica del
CGE, desde la cual poder adentrarse en los lineamientos, actividades y
resultados de gestion pedagdgico curricular de las distintas direcciones,
dependencias y programas que articulan y organizan la dindmica de nuestro
sistema educativo.

Es por lo tfanto una oportunidad para que los actores de la comunidad

10Péres Marqués, 2001
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educativa entrerriana compartan sus producciones, intercambien
experiencias y formen una red educativa.

Tal como lo sefiala el Informe a la UNESCO de la Comision
Internacional sobre la Educacién para el Siglo XXI (1996), la educacién es
un proceso que se despliega a lo largo de la vida y este proceso se sostiene
sobre cuatro pilares fundamentales: aprender a conocer, aprender a hacer,
aprender a vivir juntos y aprender a ser.

Portal @prender,
una puerta y un aporte al inagotable proceso educativo
de todos los entrerrianos.

colocar diptico portal- Adobe Reader 2 pag.
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A modo de conclusion

Para finalizar, podemos afirmar que en este recorrido por el cual
veni mos analizando | as posibilidades y ven
en el Jardin, ésta es una etapa de construccion.

La incorporacién de proyectos y la experiencia con las tecnologias
permiten que los nifios/as se unan en la blsqueda de la resolucion de
problemas, estimula la interaccion social, recreando nuevas formas de
relacionarse con estos recursos que se constituyen en un valioso aporte para
el desarrollo de los contenidos que integran los diferentes Ambitos de
aprendizajes. Dichos recursos pueden favorecer el desarrollo de nifios/as
cuando su utilizacion se adecua a criterios pedagdgicos y se orienta a la
atencidn de las necesidades e intereses propios de esta etapa de la infancia.

—E I reto actual es que no soO0l o deben ap
propias escuelas...Hay que dejar que la tecnologia nos muestre qué puede
ser realizadol

Como resultado de la cultura digital, en la que los nifios/as de nuestra
sociedad son considerados nativos digitales, se hace necesario prepararlos
para que sepan aprovechar las potencialidades de las TI C' s 'y desarr ol | &
Creemos ademds que esta formacidn y orientacién debe comenzar desde la
primera infancia, tanto desde su ambiente familiar como también desde la
escuela.

Los docentes tenemos que ser participantes activos en la
construccion critica de lo que la sociedad nos pone a nuestra disposicién. Es
nuestro deber, como profesionales de la educacion, formar educadores
criticos y selectivos para orientar a los nifios/as en un camino variado y rico
de materiales, sean tecnoldgicas o no, donde debe establecerse una
reflexidn continua acerca de este proceso de integraci 6 n de | as TI C’' s
Educacién Inicial.

—No podemos devolver a | os nifAos |al Jar
encontrar la llave mdgica que les tenga por siempre encerrados en sus
muros. Los nifios escapan hacia el mundo adulto mds extenso, un mundo de
peligros y oportunidades, en el que los medios electronicos desempefian un
papel cada vez mds importante. Estd concluyendo la época en que cabia
confiar en proteger de ese mundo a los nifios. Debemos tener la valentia de
prepararles para que sepan desenvolverse en él, comprenderlo y convertirse
en participes mds activos por derechlo propi

1+ ANIidzk £ C[!'/{hod 58 OsYz2 I GSOy2t23aNI y2 23N> Ayl SJomhdisESpired Padnd S& O0dzSt I | YSy?
12 Maribel Santos Mirand®into e Antonio José Osorio. Op. Cit.
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Capitulo II: La educomunicacion y las nuevas infancias

Prof. Inés Ghiggi
Introduccion

El Plan Educativo de nuestra provincia de Entre Rios ha fijado, entre
otros, dos Ejes Prioritarios: el mejoramiento de la calidad educativa con
igualdad de oportunidades y el fortalecimiento de la profesionalizacién
docente a través de la formacidn continua. Y para ir al encuentro de estos
objetivos, se han trazado lineamientos curriculares que parten de la
realidad provincial, atendiendo a la formacion integral, la diversidad, la
inclusion de las personas con discapacidad, la participacién y el trabajo
mancomunado con las familias y la comunidad educativa.

Estas bases remiten a la necesidad de desarrollar una labor docente
donde la funcién esencialmente educativa se conecta con lo comunicacional,
| o cual conduce a |l o que muchos auto

¢Qué es la educomunicacion?

La educomunicacién es un campo del saber y el hacer, en el que la
educacion y la comunicacién se interrelacionan y confluyen; un dmbito que
comenzé a gestarse al advertirse la profunda raiz dialogal que la educacion
conlleva y al repararse en la influencia que iban ejerciendo en la cultura de
los pueblos, los Medios de Comunicacién y las Nuevas Tecnologias.

Hacia 1979, la UNESCO reconocié la necesidad de educar en materia
de comunicacion y, con los afios, tras las transformaciones sociales y
tecnoldgicas que a pasos agigantados se fueron operando, los educadores e
investigadores, repararon asimismo, en la necesidad de redefinir sus
objetos de estudios en atencion a los sujetos destinatarios de sus
prdcticas, por lo que poco a poco fueron incorporando esos medios y esas
tecnologias, junto a sus légicas y dindmicas.

La Asociacion espafiola AIRE, trascendiendo los limites que suelen
poner las denominaciones diversas y las heterogéneas declaraciones de
incumbencias sobre esta particular materia, opta por una definicién que
compartimos. —~Atendemos la educomunicacion —dice- como un espacio
tedrico-prdctico formado por las interrelaciones entre dos campos muchas
veces separados: la educacion y la comunicacion (con especial hincapié en su
vertiente medidtica); un espacio de trabajo con un fin muy claro: extraer

13 Profesora en Ciencias de la Educacion, LociNaxional yPeriodsta. Direccion electrénicanesghiggi@gmail.com
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todo el potencial de la union de estas disciplinas al servicio del desarrollo
social e individual del ser humano, con la vista puesta en la consecucion de
un mundo mds habi'table para todosl

Como se podrd apreciar, se trata entonces, de un nuevo campo de
intervencién cultural y social auténomo, cuyo ndcleo constitutivo es la
relacion transversal entre la educacion y la comunicacion, influenciada por
los procesos de cambio continuo en el campo social y tecnoldgico. Y
precisamente por ello, es un dmbito de labor en permanente construccién.

Esta perspectiva se funda en la conviccion de que la persona humana
es un ser en relacion, y en la constatacién de que hoy, la tarea de educar nos
exige reconocer que estamos ante la existencia de un nuevo sujeto, con una
nueva percepcion del espacio, del tiempo y de la accién. De suerte tal, que
en este contexto, la comunicacién se entiende como un componente del
proceso educativo, una modalidad de didlogo, una forma de relacion
estratégica que se establece entre la educacién y la misma comunicacién®™.

La Educomunicacion y el didlogo

Uno de los forjadores de esta perspectiva conceptual y prdctica,
fue/es el educador brasilefio Paulo Freire, quien precis6: —L a educaci on
auténtica no se hace de A para B, o de A sobre B, sino A con B, con la
medi aci én Wel mundol

Y la manera de propender a esta educacién para ser y transformar el
mundo, segun el propio Freire, es a través del dialogo. El didlogo entablado
desde la propia realidad de educandos y educadores. El didlogo entendido
como —e x i genci a .Eldidlsgpb gua parazel pedagogo brasilefio —£ s
una relacidn hor iVzEsae ¢s al/didloge qud verdederamznite
constituye un acto comunicacional. El que se nutre del amor al mundo y a los
hombres, de la humildad, de la fe entre compafieros de humanidad para
crear y recrear, y también de | a esperanza..

—..La deshumani zaci on que +deeshrdire-ato del/ I or
puede ser razon para la pérdida de la esperanza, sino que, por el contrario,

14AIRE, es una asociacibrg NY I Rl L2 NJ LINPFS&aA2y £ S& RS tF O2YdzyAOFOAsy & LINREFT®m2NB& RS RAGSNA?Z2
YSRAZ2&é3 O02Y2 LINILHS RS dzy OFYLR Yta FYLEAZ2 |jdzS Sa | b@eRda@liadd sy LI N 238 YSRAZ2A
comunicacién”, o "EDUCOMUNICACION" (acepciones todas que se han manejado en los (ltimos 25 afios, en los 5 continesgsiglmayte en Europa y

América). Esta informacién puede ser ampliadahtm://www.airecomun.com/educo.htmy enhttp://www.comminit.com/en/node/35190/307 (Ultima

consulta: 17.5.09).

15 Ver:http://es.wikipedia.org/wiki/Educomunicaci%C3%B@iftima consulta: 17.5.09).

16CNBANBZ thdA 2 4t SRFI2ZIANF RSt 2LINAYAR2éI a2ydiS@OARS2Y ¢ASNNY bdzS@I I mprn 6. 8! ac
17CNBANBZ thd 2 4[F SRdx® SONsHyR é32 Ya2? yLING ORI RESA SNNY b dzS @ = mpec pd LYINRBRIzOOAsyYy RS

coedicién con Tierra Nueva, 1973), pag. 104.
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debe ser motivo de una mayor esperanza, la que conduce a la bdsqueda

incesante de | a instauraci oén de 1Ba humani da

Desde esta mirada, desde esta concepcion de educacién, es posible
extender la idea de educomunicar. De manera interpersonal, grupal, o
medidticamente. Tiene que resultar bdsicamente un acto educativo, pero
siempre abriendo nuestro ser, al receptor. Haciéndolo participe de nuestros
pensamientos y emociones. Porque abriéndonos al otro y participdndolo de
nuestro ser, influimos en él, lo modificamos. Y a su vez, él se abre hacia
nosotros convirtiéndose en emisor. Nos participa y también nos modifica,
como los dos modificamos el medio que nos rodea.

En esa participacion e intercambio del uno hacia y con el otro, la
Educomunicacién posibilita, desde nuestra concepcion de vida, superar
mutuamente nuestras limitaciones. y enriquecernos como sujetos y como
ciudadanos. Desde el acuerdo o el desacuerdo, logramos saber algo mds de
nosotros y de nuestro entorno; superamos nuestra soledad existencial y
asumimos nuestra condicién de finitud. Comunicdndonos, ambos somos
modificados y modificantes. Del uno, del otro, y del medio circundante.

Participacion, creatividad, estética

En ese proceso de ser parte del otro y del entorno, la palabra
participar, ademds de verbo (es decir: accion), se tforna también derecho.
Derecho humano a intercambiar ideas y sentimientos, a definir rumbos, a
acordar metas, a seleccionar instrumentos, a priorizar, a escoger
compafieros, a evaluar, a ratificar o rectificar caminos y destinos. Y para
todo ello es a su vez menester, abrir nuestra mente, flexibilizar los
esquemas de conocimiento adquiridos, someterlos a juicio, alterarlos,
adecuarlos, descartarlos, sustituirlos, recrearfos...

Porque para la educomunicacidn, resulta efectivamente necesario, ser
creativos, pues a poco de recorrer este camino, advertimos que las formas
estéticas son relevantes en las experiencias educativas. Buscando y
otorgando belleza a nuestros pensamientos, actos, y sentimientos,
inauguramos procesos nuevos en "nos-otros", mds precisamente, en nosotros
mismos y en los otros.

Hablamos de procesos estéticos que armonizan o movilizan, afirman
o vulneran, agregan o quitan, en definitiva, crean formas y fondos a través
de esa danza circular del influir y ser influido, del ser fondo y figura, figura
y fondo, contenido y continente, sustancia y forma, forma y sustancia, en la

18Freire, Paulo Ibidem, pags. 74/75
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blisqueda de una humanidad nueva para este ser universal de un universo
nuevo, para este humano ser que busca cabida frente a un mundo tan
complejo e incierto.

Los tiempos criticos que corren nos interpelan y nos conducen a
abrevar en otras fuentes para alumbrar ideas nuevas, ain a costa de
repasar viejos conceptos que no por olvidados resultan inoficiosos. Tenemos
que ejercitarnos en el arte de “imaginar” nuevas formas de vinculacién, de
resoluci é6n de conflictos, de part¥cipacioén,

En este contexto, ciertamente, mucho tienen para aportar no ya
solamente la légica, desde la educacion y la comunicacion, sino también,
como deciamos, la estética, rama de la filosofia que estudia la belleza y los
procesos que la generan, asi como los efectos que los mismos producen, en
quien la recibe.

Todo pareciera indicar que sédlo si dejamos fluir los sentimientos en
libre juego con la razén, si apelamos a esa otra inteligencia que armonizando
nuestro cuerpo y nuestra mente anida silenciosamente en nuestra humana
existencia, podremos acceder a otras voces que acaso ya nos estdn
habitando, sin que podamos oirl as..

Creemos firmemente entonces, en que debemos conjugar la
inteligencia légica y la inteligencia emocional, escuchar, nombrar,
preguntar, ensayar, denunciar, libertar, provocar, descubrir, develar,
embellecer... Desde distintos lugares, con diferentes sonidos, con ignotas
imdgenes, con nuevas estéticas, al amparo de las nuevas tecnologias,
conviviendo con la multimedialidad, el miedo, el deseo y hasta Ia
incertidumbre, pero fambién comprometidos con la Vida, dispuestos a parir
una existencia humanamente digna.

Ese es el espiritu que impulsa nuestra labor, en el afdn de contribuir a
la recuperacion de los saberes previos de nuestros nifios/as, a aprender de
ellos y con ellos para abrir juntos espacios de comunicacion y de
socializacién, en este siglo que viene empujando. Y, en consecuencia, para
continuar la tfarea que comenzaron los docentes de la provincia que fueron
consultados para concertar los actuales Lineamientos Curriculares para la
Educacién Inicial de Entre Rios. En definitiva, se trata de contribuir a la
construccion de la identidad de nuestros nifios/as y afianzar, con ello, la
nuestray enriquecerla.

19En la Pag., 28 de los Lineamientos Curriculares paraell INiciadi n ny RS f1 t N2PGAYyOAl RS 9yiNB wN2a3x R2yRS as$ KI OS
de los pilares en los que se estructura la clave del Siglas¢¥in UNESGD 1j dzS S& St a! LINBYRSNJ | ! LINSYRSNEZ &S SydzyOAal:
educacion cada uno de los talentos que tienen los nifios, adolescentes y adultos del mundo, como la memoria, el raeiotiim ebtético, las capacidades

FNEAAOF&AZ fI FFEOAEARFR LI NF O2YdzyAOFNES O2y f2&8 RSYH&Z St OFNRAYF LISNBE2YFt XDE D
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Reconocer la diferencia entre lo que ellos pueden lograr con sus
familias, y lo que pueden lograr con sus familias efectivamente integradas
en su comunidad educativa, permitird promover vinculos afectivos y sociales
establecidos a través de la educomunicacién y las experiencias significativas
que de ellas surjan en procura de propiciar la capacidad, la fuerza y la
templanza, para coadyuvar a la construccién conjunta de la sociedad que
deseamos.

Nuevas perspectivas pedagégicas y didacticas frente a la realidad de
las nuevas infancias

¢Como son hoy los nifios del Nivel Inicial? ¢Como piensan? ¢Qué les
gusta? ¢(Qué esperan?, ¢(Qué necesitan..?

Los niflos entrerrianos que hoy pueblan nuestras salas del Jardin, ya
no son como los nifios que aparecen en los libros en los que muchos de
nosotros estudiamos psicologia, pedagogi a,

Muchos de ellos cuando salian del Jardin almorzaban o tomaban la
leche y se ponian a dibujar, a hojear libros, o a jugar con los autitos o las
mufiecas, en casa o en la vereda. No. Nuestros nifios de hoy tienen otras
actividades, otras rutinas. Y hasta en ciertos casos, una agenda muy

nutrida y cronometrada; y van por la vida, celularen mano.. Ademas al gu
por cuestiones de seguridad, ya no pueden jugar en la vereda. Otros, andan

en |l a call e, en busca de que | os contengan
viven, crecen, y se alimentan, en |l a call e.

Tampoco suelen crecer como otrora con papd, mamd, hermanitos y
hasta con abuelos, en casa. No. Muchos de nuestros nifios de hoy, tienen una
familia muy dindmica, tanto en su composicion y en su desempefio funcional.
En este sentido, el concepto tradicional de familia sustentado en el
parentesco sanguineo ha sido desplazado por el que comprende vinculos
ampliados gque proporcionan sustento economi

Muchos de estos nifios/as, en contacto diario y directo con los Medios
e Internet, estdn siendo signados por la ideologia que en sus mensajes
subyace, aln a través de los dibujos animados, a modo de re-presentacion
de algunas <circunstanci as -plre sseurst avciidoéansll., Yy
—reflejol, porque entre | a realidad, y | a
Medios, existe una /nterpretacion de los hechos, que implica una re-
significacion de los mismos, lo cual tiene su incidencia en la construccién de
sujetos y sociedades. Y esto, en épocas como la nuestra, tiene una
importancia superlativa, porque la gran mayoria de los Medios de
Comunicacidn, pertenece a las empresas que econdmica y politicamente,
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controlan el planeta. De alli que Ighacio Ramonet, sostenga que los Medios
han dejado de ser el cuarto poder, para erigirse en un poder suplementario.
Dice:

—.. Los medi os est dahmafierargeeihayia pacho sond e

un corrector de los poderes, no son un moderador de los poderes; hoy dia
estdn funcionando como un poder suplementario. Y estdn funcionando
ademds, como la argamasa del poder dominante. Hoy el poder dominante es
el poder econdmico y el cemento de ese poder economico es el poder
medi d¥i col

Hay un dibujo animado que se llama "Timmy y los Padrinos
Mdgicos™?!, en el que esos Padrinos se hacen cargo de solucionar lo que los
padres del protagonista no hacen, o hacen mal, y le socorren ante cualquier
peligro. La primera interpretacion de este argumento daria a entender, que
en estas historias, hay padres ausentes, y problemas que se solucionan
mdgicamente. Entonces, ideoldgicamente, lo que se estd transmitiendo a
nuestros nifios es que esto esasi, y no que estd, asi. Que lo que pasa, pasa. Y
que en esto de la paternidad ausente, no hay responsables. Que no depende
de nosotros como ciudadanos, ni de los gobiernos que nos representan. Que
no estd en nuestras manos resolver los conflictos sociales que tenemos, sino

gue hay que esperar que | os probl emas

decir: se ignora o se desecha la responsabilidad civil y la construccion social
conjunta.

Otro dibujo que ven nuestros nifios/as, es "Manon y los animalitos
de la granja”. En esta historia, la comunidad esta conformada sélo por una
nifia y sus animalitos (gallinas, pollitos, vaca, burro, perro, gato...) si bien el
personaje disfruta y estd en contacto con la naturaleza, es ella la que cuida
de su persona y enfrenta los problemas de los animales. En las escenas
cotidianas de su casa: dormir, comer, asearse estd naturalizada la ausencia
de responsabilidad de los adultos, sin vinculos con otros seres humanos:
padres, hermanos, abuelos.... Lo que esta construccién discursiva puede
llegar a transmitir de alguna manera, es la ausencia de responsabilidad de
los adultos en el devenir de su entorno, el desamparo y soledad de la nifia.
En consecuencia, como no hay adultos que brinden soluciones, el futuro
pareceria estar en manos de los nifios/as.

Y podemos analizar otro dibujo mds: “Los Sustitutos”. En este
programa, hay dos hermanos que cambian los adultos que les disgustan, con

201gnacio Ramonetgs Doctor en Semiologia e Historia de la Cultura, y especialista en geopolitica y estrategia internacional. Se desempefisuttomde la

ONU y docente universitario, en Paris. Estas declaraciones las formul6 en la entrevista realizada por ehpenedisb Gonzalez, en Oviedo (Espafia), y

FdzSNRyY Lddzof A OF RIF& LI2NJ £ NB Jhth:lvww. edstalugibh.toyi/R004K U aeatierl JOem(GIthng viskad#.3.M). RS HwnnnyY

21 Puede ampliarse informacion a este respectoh#p://padrinosmagicoblog.blogspot.confiltima consulta: 17.5.09).
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sdlo llamar por celular a una empresa que se los provee -que fue la misma
que les consiguié los padres que no tenian-. Algo asi como un servicio de

—adultos a |l a cartal, o —a demandal. El me
yo quiero, te descarto y te cambio por otr
el dinero todo lo puede, todo lo compra;hasta | os padr-eanb, con |

se podra apreciar- se refuerza la ldgica de mercado, actualmente imperante
en nuestra sociedad.

Los ejemplos analizados, en su mayoria, pueden llegar a transmitir los
siguientes mensajes: menos familia, menos relaciones interpersonales, mds-
mds TV,mds-mas I nternet, y mucho jueguito electr

Hasta hace muy pocos afios, en las aulas solian pasar inadvertidos los
cambios que se habian operado en los educandos a raiz de su contacto con
los Medios de Comunicacion. Esa situacion, pudo en alguna medida limitar el
proceso de ensefianza y aprendizajes. Pero el nifio de ahora, cuenta con
otras posibilidades que se abren en su interaccion con los Medios para el
desarrollo de sus miltiples potencialidades. Es precisamente por este
motivo, que se torna imprescindible adecuar nuestra percepcion acerca de
estas nuevas infancias.

Podemos referir hoy a una categoria de nifio denominada “cibernifio”,
término que no debe mal disponer por cuanto el nifio de hoy, es e/ nifio de /a
sociedad de Ja informacion. El nifio que convive con las nuevas techologias, la
sobre-informacion, y la interactividad. El nifio que interactia con la
tecnologia y que mediante | a teaadwnhoogia pe
—comuni cadol , tmeaktpddn ctrios niiespen ancuniverso del que
muchos adultos quedamos fuera.

En nuestros paises latinoamericanos, en nuestras provincias, en
nuestros departamentos, en nuestras zonas rurales, la tenencia de
computadoras y las conexiones a la red de redes, tienen porcentajes aln
muy reducidos, con relacion a la realidad que se vive en los paises ricos. Pero
no nos engafiemos. Nuestros nifios, pueden carecer de tecnologia propia en
su casa. Pero saben que existe. Y como pueden, la entienden y la manejan.
Aunque sea en la casa de algin amiguito, en la escuela, en el ciber, en el
cajero automatico que | os adultos de su er
modo que de una u ofra manera, estos nifios viven y se desarrollan en la
sociedad de la informacion. En consecuencia, podrdn ser sujetos mds o
menos activos -conforme sus particulares circunstancias y sus propias
preferencias-; pero pertenecen a ella. Estdn inmersos en ella. ¥ como
pueden, la integran, y se desarrollan.

Estos nifios usan o saben cémo funciona un celular, cémo se operan los
videojuegos o los juegos en red, estdn familiarizados con el mp3, el 4 y tal
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vez el 5, y con Internet.. Y a todas |l uces
nosotros, con |l a electroédnica..

Desde esta perspectiva, d e Beroneste noque son
quiere decir que estén robotizados, que carezcan de valores y de
sentimientos. Los nifios/as crecen y se forman en ellos, mas somos
nosotros, los adultos, quienes tenemos que orientar el uso adecuado de
estas nuevas tecnologias. En consecuenci a: tenemos que —amiga
ellas, entenderlas, operarlas, y acompafiar y referenciar sus blsquedas, sus
ensayos. Porque estas nuevas tecnologias también son herramientas,
instrumentos, y como tal fenemos que adoptarlas. Somos las personas (en el
sentido mds social, cabal, y profundo del término), las que definimos -o al
menos debiéramos definir- responsable y éticamente, el empleo que les
damos y el que les daremos, conforme la finalidad que nosotros mismos
determinemos.

El pedagogo uruguayo Gabriel Kaplin se preguntd en un ensayo de su
autoria, por el “curriculum oculto”, de las nuevas tecnologias. Y se
respondié: —..mds que de develar un curricul um
tecnologias de lo que se trata es de explicitar las concepciones educativas y
comunicacionales al servicio de las cuales son puestas. Aungue no hay
tecnologias neutras, creemos que el modo de uso serd tanto o mds
determinante que 1% tecnologia mismal

Entonces, atencién, porque no por hacer uso de las nuevas
tecnologias, estaremos poniendo en prdctica una nueva educacion o una
educacion para la libertad y la responsabilidad. A veces con esas mismas
herramientas se reproduce un modelo de educacion autoritario, dominante,
en el que se concibe al educando como un sujeto pasivo, incapaz de
participar activamente en el proceso de construccion conjunta de
conocimientos y modificacién de la realidad circundante, que es la
educacién. Y esa manera de trabajar con la tecnologia reproduciendo
esquemas que queremos dejar atrds, es incluso peligrosa, en el sentido de
que como también Kaplin en el mismo ensayo citado nos alerta, —s/ nos
acostumbramos a ver que un medio se utiliza de un modo determinado puede
ser dificil viswuvualizar otros usos posi bl esl/
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Las nuevas infancias y el docente de Nivel Inicial en el ejercicio de su
funcion

La profesionalizacién de la educadora y del educador del Nivel Inicial
implica, en estos tiempos, mayor capacitacion académica, mayor informacion
a su alcance con participacién en cursos de especializacion, en grupos de
discusidn e intercambio, exploracion, registro de experiencias, difusién y
retroalimentacion de las prdcticas diarias.

Con frecuencia, esta o este docente, tiene que asumir situaciones tan
particulares y diversas como trabajar en comunidades empobrecidas o
marginales o a la inversa, con comunidades consumistas.

Dijimos que educar es comunicar. Y sucede que cuando nos
comunicamos, nos comunicamos con todo el cuerpo como ya se reconoce en
los Lineamientos Curriculares para la Educacién Inicial, existe una
comunicacién verbal, una comunicacion no-verbal, y una comunicacion para-
verbal.

La comunicacion verbal, como todos sabemos, es la que se implementa
mediante el uso de la palabra. La no-verbal, es la que se establece a través
del lenguaje del cuerpo, de la postur a, de | os gestos,
para-verbal, es la que surge de la expresividad, del tono que le demos a
nuestra voz, y hasta del ritmo que le imprimamos a nuestras construcciones
discursivas.

Pero para que la comunicacion sea efectiva, debe haber congruencia
entre esos tres lenguajes. Los tres deben decir lo mismo, al mismo tiempo.
Mas, acontece que en ocasiones, nuestra palabra tiene un discurso, nuestro
cuerpo otro, y huestra expresividad otro mds.

Es que cuando no hay convencimiento légico de lo que se esta
diciendo, o cuando aunque la ldgica acompafie, la emotividad rechaza, ese
conflicto interior se evidencia a través del lenguaje no-verbal y del para-
verbal.

Es primordial que en actos de comunicacién auténtica, nuestras
palabras, nuestro cuerpo y nuestros tonos, ritmos y modulaciones de voz,
revelen ante los otros, nuestros verdaderos pensamientos y sentimientos.

Los tiempos han cambiado, dijimos. Se han operado mutaciones que
hoy remiten a pensar en las nuevas infancias, en los modelos de docencia, en
la pedagogia, en la diddctica, y en consecuencia, también en las técnicas y en
los recursos a utilizar en los procesos educomunicacionales.

Frente a la realidad y la actualidad de los juegos interactivos y la
conexion de los nifios con el mouse o ratén de la computadora, debemos
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pensar en el valor y el fortalecimiento de la comunicacién verbal y de las
interacciones interpersonal que generan los cuentos.

Recordemos que en todos los tiempos, los maestros se han valido de
los recursos que han tenido a su alcance, echando mano a la creatividad, y
dejdndose guiar por el deseo de tornar mds efectiva su accién educadora.

A lo largo de la historia, los nuevos recursos y las nuevas tecnologias,
siempre han sido integrados a los procesos de ensefianza y de aprendizajes
con las adecuaciones que han exigido los contextos. Por lo tanto, este Siglo
XXTI no es ni serd, la excepcion. Pero el valor pedagdgico de esos recursos,
dependerd, reiteramos, del uso que les demos, del sentido y finalidad que le
otorguemos; es decir, de la concepcion de hombre y sociedad que tengamos,
de los objetivos que con nuestras ensefianzas nos planteemos y de las
prdcticas que responsablemente emprendamos.

A operar con las nuevas tecnologias, se aprende. Incluso suele
resultar mds fdcil aprender a manejarlas que dilucidar el fin dltimo de
nuestras prdcticas educativas y comunicacionales. Como hemos expresado,
si no nos mantenemos alertas, corremos el riesgo de reiterar los modelos
heredados. La tecnologia puede convertirse en un objeto moderno, para
viejas prdcticas. De alli que nos hayamos detenido en estas consideraciones

previas, para entrar ahor a, de |l eno
conyparal as nuevas infancias de Entre Ri

Los Medios y las Nuevas Tecnologias: espacios a explorar y a construir

Desde el lugar de estas nuevas perspectivas pedagdgicas y diddcticas
que permiten a los educadores valerse de téchicas y recursos de la
educomunicacion, para el desarrollo de los procesos de ensefianza y de
aprendizajes en el Jardin, vamos ahora a pasar revista a los Medios de
Comunicacién y las Tecnologias que estdn a nuestro alcance, para analizar,
cudnto podemos explorar en ese campo para incorporarlos en el desarrollo
de las experiencias educativas.

El libro y las TIC's

El medio de comunicacién social mds ancestral con el que ha contado y
cuenta, la humanidad, es el libro. De sus nuevos formatos, rescataremos
dos nuevos recursos:

-

A el libro electrénico, y

A el libro en Internet.
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A partir de la disponibilidad de los miltiples recursos y herramientas
que brindan los Medios de Comunicacién y las Tecnologias, es posible
recrear y enriquecer las técnicas y estrategias diddcticas que se
desarrollan en las salas a través de su uso combinado.

Esta revision permite retomar el valor didactico de técnicas como la
oralizacion, la dramatizacién y el debate, en procura de experiencias
educativas enriquecidas.

El libro de cuentos es el mds usado en el Jardin. Eso lo sabemos, lo
usamos y seguramente lo usaremos por muchos afios mds. Sélo que ahora,
existe el libro electrdnico y en una versiéon mejorada de su original del
2007. El 6 de mayo del afio 2009 se lanzé el Kindle DX, Tiene el tamafio de
una revista de fdcil transportacion y manejo, y una capacidad de
almacenamiento de 3.800 libros de volumen medio, aunque ademds de libros
admite periddicos, revistas, y blogs. Se los puede leer en una pantalla. Pero
también, si se prefiere, se los puede escuchar. Porque tiene una opcién que
incluye versiones locutadas, lo cual es una excelente noticia para quienes
padecen discapacidad visual, y tfambién para quienes van conduciendo un
coche, o estdn realizando otros menesteres -o hasta para los perezosos, o
los que quieren ser mimados con la lectura de este libro electrénico.

Actualmente, sabemos que podemos bajar libros de Internet, en
forma gratuita. Por ej., en la pdgina www.leemeuncuento.ar Alli pueden
encontrarse desde nanas, hasta cuentos cldsicos, cuentos para papis y
abuelos, trabalenguas, teatro infantil, e historias escritas por chicos. Y en
www.gratislibros.com.ar también: Alicia en el pais de las Maravillas, Los
viajes de Gulliver, el Principito, Don Qui j

La literatura para nifios -provenga de donde provenga-, continda
siendo uno de los mds valiosos recursos para el desarrollo lingliistico y
cognitivo. Pero debemos tener muy presente, que la significacion de las
experiencias literarias difiere segln la relacién que se entable con el libro y
el educador como mediador. No es lo mismo leerlo, que conocerlo a través
de una narracién, o de una oralizacidn.

En la narracién, ademds de la palabra, intervienen los otros lenguajes
a los cuales hemos hecho referencia. Pero como esta técnica es muy
conocida,enel |l a no nos detendr emos. orddfacionlo har em
de los cuentos, que si bien tiene puntos en comdn con la narracién, presenta
marcadas diferencias.

23 Amplia informacion, enhttp://www.ve.terra.com/tecnologia/interna/0,,01374852&112468,00.htm{lltima visita: 17.5.09).
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En la version oral, el nifio no accede al texto escrito que aln no puede
descifrar, pero se conecta con el libro, a través de la lectura que del mismo
realiza; en este caso, su maestra. En consecuencia, lo él percibe, es la
sonoridad que proviene de esos labios. Y ese universo sonoro tiene leyes
propias para compensar y explotar la ausencia de participaciéon de otros
sentidos, en la recepcion que esta experiencia provoca. Por eso es
conveniente adaptar los cuentos escritos, prepardndolos para ser
transmitidos oralmente.

La ‘“oralizacion” de un cuento requiere una sintesis previa, y la
conversion de la narrativa profusa, en acciones cortas representativas de la
misma, a modo de pequefios didlogos que encarnan la accion que representan.
Esto potencia la atencion de los oyentes, favorece la retentiva, y estimula la
imaginacién creativa, con su consiguiente produccién de imdgenes acusticas.
A este respecto, cabe mencionar que se trata de una técnica similar a la que
se aplica para la construccién radiofénica de los cuentos que se emiten en
ese Medio. Y uno de los autores que mejor la ha desarrollado, es José
|l gnacio Lépez Vigil, en su —Manual®Urgente

Otra opcidn vinculada con la lectura y la sonoridad, es la de leer
poesia sonora, como texto literario que por sobre el contenido y la historia,
privilegia la exploracién estética de la riqueza acustica de las palabras.

De modo que —o r a / Yextas fitkrarios, conlleva para el docente, la
posibilidad de explorar otras formas de expresién y difusién, que le
permitirdn vivenciar la literatura, desde otras perspectivas. Tanto, que para
algunos experimentadores, conforma un drea especifica, a la que denominan
—oral®tural

Pero ademds, tanto los cuentos como la poesia de los libros, admiten
la dramatizacion. Es decir, la representacion de la historia, mediante
acciones, que pueden ser libres o guionadas. O se puede asimismo hacer
converger la narracién u oralizacién con la actuacién de los nifios/as, en las
partes originalmente dialogadas del texto, o en los pasajes que a modo de
didlogo se han introducido en una adaptacion.

De igual modo, un cuento o un texto tomado de un libro, pueden
adquirir una dindmica multimedial, como la que brindan las nuevas
tecnologias.

24 Edicién Colectiva (Quito, 1997), pags. 204/Hulede bajarse sin cargo, del sititp://www.radialistas.net/manual.php(Gltima consulta: 17.5.09).
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¢Como utilizar mdltiples medios como recursos diddcticos en un
texto? Pues por ej., leyendo un par de pdrrafos, supliendo luego los
siguientes con una historieta 6 una dramatizacion, incorpordndole después,
en otro tramo, mdsica y/o una cancion -creada por el grupo, o ya

registrada en un CD o cassette-, una danza ... Per o, recor demos:

cuento, cualquier libro, puede ser comunicado con el uso de mdltiples
medios, con la creatividad de un docente y sus alumnos. E incluso pueden
crear juntos sus propios textos en clase, a partir de dramatizaciones, o de
juegos orales; a partir de una frase, o de un verso; o de una estrofa de una
cancion.

Sorprender a los alumnos, atrapar su atencion, fascinarlos en clase —
como los Medios lo hacen-, resulta significativo en estos tiempos. Pero
siempre debemos tener en cuenta desde el reconocimiento de la diversidad,
que no todos los nifios reciben el mensaje de una misma manera. Asi
como hay diferentes formas de concebir e instrumentar los procesos de
ensefianza y de aprendizajes, hay también, diversas maneras de recibirlos
intelectual y emocionalmente.

El espafiol Miguel Rodrigo Alsina, en materia de andlisis del discurso,
nos recuerda en sus trabajos, la importancia de determinar, previo a todo
acto comunicacional, a quién/quiénes nos dirigimos y qué tipo de relacidn
queremos entablar. Porque segln él, la comunicacion se establece sobre la
base de un “contrato pragmatico” entre emisor y receptor. De forma tal
que, conforme como se cimente ese acuerdo previo, la comunicacién se
establecerd, se obstaculizard, o se frustrard®.

Esto acontece tanto en la comunicacién interpersonal, como
medidtica. Pero tengamos en cuenta que en la comunicacion presencial, que
tiene un valor primordial en el Nivel Inicial, los mensajes son mds explicitos
y hay menos margen para la recepcién distorsionada, porque al lenguaje
verbal se le suma el no-verbal y el para-verbal.

Aplicando estos conceptos al aula -y a la vida-, en materia de
multiples lecturas (en sentido amplio), debemos tener siempre presente,
como educadores, que la comunicacion es una cuestién de “negociacion de
sentidos”. Y que en consecuencia, debemos ejercitar y propiciar en claves
de formaciodn inicial la pertinente recepcion critica de los mensajes. Sobre
todo, con relaciéon a los Medios, ante los cuales debemos mantenernos, al
decir de Rodrigo Alsina, como “lectores escépticos”. No para no creer en
nada sino para aprender a confrontar fuentes, interpretar textos vy
subtextos; y sobre todo: para usar el sentido comin al seleccionarlos. Esto
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también forma parte de la tarea docente, desde los primeros afios del
proceso educativo sistemdtico.

Y para ello, nada mejor que pensar en organizar un Debate como los
de la radio o la television, pero en la sala del Jardin. De esa forma, se podra
analizar contenido, ensayar otros desenlaces posibles, emitir opiniones
sobre gustos | iterarios.. y eardegeccitandocuenci a
la expresion verbal, y se estard estimulando el desarrollo del pensamiento
critico.

CDs, cassettes, y mp3-4-5...

Pensar en el uso dulico de diferentes soportes de sonido para
acercarnos a la mdsica, las canciones y los efectos sonoros, nos llevara
ahora a conectarnos con acciones de intervencion docente que como
estrategias diddcticas redunden en las experiencias de los nifios/as:

Paisaje sonoro,
Trama sonhora,
Fonomimica y
Discoforo

> > >

Y también podremos valernos de estos dos recursos:
Cotididfonos y
Fonoteca

>

En cuanto a la misica, en CDs., cassettes, o mp3-4-5, como
recursos a utilizar en el Jardin, resulta interesante que se conozca primero
que para Gregorio Simkin, hay dos grandes tipos de mdsica: la que se lleva
bien con el ritmo natural de nuestro cuerpo, -que es el que proviene del
sonido del torrente sanguineo al circular por nuestro organismo-, y la misica
que contraria ese ritmo. A la primera la llama “dactilica”. Y a la segunda
“anapéstica"?’.

De manera tal que seglin cémo ambientemos musicalmente la sala del
Jardin, o cémo utilicemos en ella el recurso de la musica, serd también la
reaccion, el animo y la disposicion que generemos en los nifios.

A este respecto, cabe sefialar que el principal aporte que puede
realizar un docente del Nivel Inicial, es el de contribuir a desarrollar el
habito de escucha, algo que la cultura de la imagen hace tiempo viene
desplazando.

Como se sabe, escuchar, es mucho mds que oir. Es dirigir la atencién a
los estimulos sonoros que nos circundan. Es reconectarnos con esa manera
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de conocer el mundo, como acontecia cuando estdbamos en el vientre
materno, y se inauguraba en nosotros el universo de los sentidos. Es
reconocer que hasta cuando dormimos, estamos insertos en la sonoridad del
ambiente. Es asimismo, advertir que el sonido también es informacion y/o
disfrute; pero que si se convierte en ruido, enferma.

Para la ejercitacion de la escucha conciente, podria pensarse en
capturar los sonidos mds caracteristicos de la escuela, para identificar lo
que Murray Shafer denomina “marcas sonoras” *®. O en ir de paseo hasta la
plaza mds cercana y alli pedirles "que sean todo oidos"; que se queden
quietecitos por unos momentos, que no hablen, que sélo miren y escuchen. Y
mads adn, que por algunos instantes sélo escuchen... Y mejor si se lo puede
grabar, porque asi se obtendrad un “paisaje sonoro”.

Después de esas experiencias o vivencias centradas en lo auditivo, se
les podrd requerir que enumeren los sonidos escuchados, que los describan,
que reconstruyan secuencias, y hasta que reproduzcan ese paisaje con
sonidos hechos por ellos. Y aldn mds. Enriquecida la audicidn con experiencias
de este tipo, los chicos, podrian llegar a hacer también tramas sonoras.
Esto es: contar historias valiéndose sélo de mdsica y efectos sonoros,
evitando la incorporacién de palabras de peso argumental significativo.

Resulta conveniente registrar y archivar este material, conformando
u n afoneteca” que permita documentar las producciones realizadas, tanto
para evaluar los procesos, como para reutilizarlas en trabajos posteriores
de mayor complejidad, o bien para difundirlas dentro de la comunidad
educativa, o en otros dmbitos.

De igual modo, los nifios del Jardin, pueden crecer en la produccidn y
ejecucion de instrumentos musicales propios, con elementos sencillos y
muchas veces, de descarte. Nos referimos a la construccion de
“cotidiafonosl , como pueden ser vasitos tapados c
quitado el pico y que forma una membrana que puede percutir, o un vasito
atravesado por bandas eldsticas que podrd oficiar de cardéfono, o hasta
pl acas radiograficas que al sacudirlas i mit

Mdiltiples ejemplos de la forma de construir y ejecutar estos
i nstrument os, pueden encontrarse pbniendo

28Este conceptal & N O2Y2 Sf R Sueamiliamante2iésarmliadé pdiBchafer, en la conferencia que brindara en la V Bienal Internacional de
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buscador del sitio: www.youtube.com lo cual nos recuerda que las
producciones que se realizan y registran en una sala de Jardin, pueden
también ahora subirse fdacilmente a la red, para compartir y retroalimentar
esas experiencias.

Precisamente, alli en Internet, también podrd encontrarse con
relaci 6n al tema que nos ocupa, | 3§,
realizada hace unos afos, por un Jardin de Infantes de Caballito (Bs.As.),
que tomé el tango, como nlcleo de aprendizaje, por el término de 3 meses.
Cada salita de la escuela se puso el nombre de un tango y cada una abordé
un aspecto diferente de este fendémeno: la vestimenta, el lunfardo, los
hdbitos, los valores, la historia de la ciudad, los paseos portefios vinculados
con la temdtica tanguera, y hasta el propio género musical.

En Parand, se ha desarrollado una experiencia diddctico-musical muy
rica, realizada con nifios/as no videntes de la Escuela Hellen Keller, y que
luego se la difundié en diferentes eventos del pais. Se trata de la
produccién de un CD con mdsica y letras creadas e interpretadas por los
nifios, bajo la direccién del mdsico Gustavo Satler. Ese disco compacto se
llama —Cor azones o ana maneradivertida de trabajar con sus
temas, puede ser la de aplicar la técnica de la fonomimica.

También las letras de las canciones pueden ser utilizadas con sentido
diddctico para analizar problemdticas puntuales o ejercitarse en la
expresion de opiniones e ir iniciando la escucha critica y atenta de las
opiniones de los demds. Esto puede tener lugar a través de la utilizacion del
—discoforo”, que es un recurso muy eficaz y sencillo de aplicar. Sélo se
necesita un CD o cassette, con su correspondiente reproductor -o una PC
multimedia con archivos de mp3-, y un auditorio dvido por divertirse y
aprender en clase. Se emite el tfema musical completo para tener una
comprensién global del mensaje, y luego se lo va analizando y discutiendo
fragmentariamente, lo que da lugar a conclusiones parciales hasta llegar a
conclusiones mds generales, para evolucionar luego -si se quiere-, hacia
maneras diversas de recrear el tema musical mediante el dibujo, la

exper:i

dramati zaci 6n... o | a adaptaci én y/ o el arreg

Radio, Internet, “podcast”...

Para abordar experiencias enriquecedoras de la escucha conciente
podemos contar como recursos con el

30 Consultar, enhttp://www.clarin.com/diario/1997/08/04/e-05301d.htm(dltima visita: 17.5.09).

31 http://www.cultura.catamarca.gov.ar/index.php?option=com_content&task=view&id=449&ie=9
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Hoy por hoy, la radio argentina tiene un tanto olvidados a los nifios,
cosa que ho sucede en otros paises donde suele halldrseles en la produccién
y conduccion de audiciones dirigidas a su sector. Sin embargo, algunas
escuelas —como sucede aqui mismo, en Entre Rios- han incorporado Talleres
de Radio, y otras han logrado tener su propia estacion, engrosando el
sinnimero de Radios Educativas que hay en el mundo, conformando un
movimiento que en el afio 2000 dio origen a la creacién de la Asociacidn
Internacional de Radios Educativas (AIRE)*.

Asimismo, en Internet pueden encontrarse numerosas producciones
sonoras unitarias, dirigidas y/o elaboradas e interpretadas por nifios®®. Se
conocen como —podcastl, o —radioclipsl, y
explorar y explotar, desde una Sala de Jardin.

Se trata de archivos de audios que pueden ser escuchados en la web,
o bajados a una PC, existiendo incluso un sistema de suscripcidn a sitios que
periédicamente envian los nuevos productos a la casilla de correo del
usuario. Es sorprendente el nimero de productos sonoros infantiles que
tienen este tipo de soporte.

De modo que mds alld de la particular coyuntura de cada una de las
radios de las distintas ciudades que forman parte de la provincia de Entre
Rios, en materia de producciones infantiles radiofénicas, Internet siempre
estd cerca para proporcionar, o recibir archivos. De alli nuestra sugerencia
de impulsar en el aula de los Jardines, producciones medidticas, a compartir
y retroalimentar, mediante la red de redes, o a registrar a bajo costo en
CDs, cassettes, o en una PC, para su posterior distribucion, en la comunidad
educativa.

Entre las producciones radiofdnicas a realizar en el aula, se
encuentran: el cuento dramatizado, el paisaje y la trama sonora -a los que
antes aludimos-, la cancion dramatizada —en la que algunas estrofas puedan
ser representadas actoralmente, en forma textual si su version lo admite, o
adaptando el texto al formato de mondlogo o didlogo-, y también el
radioteatro infantil, que es otra técnica de un medio masivo que puede
llevarse al aula. Su elaboracidn se lleva a cabo en forma similar a la del
cuento dramatizado, sélo que aqui debe priorizarse la accion por sobre la
narracién, y su realizacion puede ser unitaria, secuenciada, o a modo de
novela sistematizada en capitulos.

Orientdndonos ademds por las técnicas que en Radio se utilizan,
puede asimismo pensarse en que los nifios del Jardin realicen también

32 Visitar: http://www.redinnovemos.org/content/view/341/148/lang,sp/(dltima consulta: 17.5.09)

33Por ej., enwww.radioteca.net/radiotekita.php(lltima consulta: 17.5.09)
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entrevistas a un visitante, que jueguen a una conferencia de prensa, que
realicen sondeo de opinion, personificacion, y hasta sociodrama, que es una
técnica que consiste en representar una escena problematizadora o
disparadora de comentarios, -que de igual manera puede registrarse
sonoramente-, y admite su explotacion diddctica en diversos nicleos de
aprendizaje.

Se pueden implementar ademds “juegos sonoros”, muy divertidos y
diddcticos, que favorezcan la adquisiciéon del hdbito de escucha, la
percepcidn de la sonoridad del ambiente, la creacion de imdgenes acusticas,
el desarrollo de la imaginacidn, y la retentiva. Incluso estos juegos pueden
ser grabados, reproducidos, y compartidos. Se nos ocurre entonces pensar,

en:

A —Pea de sonidos del rioll (mediante una vVvi

A —Un nido para | a palabras nuevasl (un rec
las palabras que los chicos van incorporando a su vocabulario),

A —Cajita de pal abr as sonor asl gllhk seot ando
guardard, los términos que resulten musicales),

A —Ponele voz, a..l (el tero, | a garza, el

A —l nventa palabrasl,

A —El egite un nombre musical ..l,

A —Atrapa sonidos mojados..l (en un dia de

A —Escucha con looss 00 jtoasp acdeorsriia d( e | cuent o,
| os sonidos del Jardin... ),

A —La -§ohiisa parl antel (sobres cerrados

los chicos de la sala, proporcionadas secretamente por sus padres, y
semanalmente se van extrayendo, para que cuenten la historia que
documenta),

A y tantos y cuantos juegos, como pueda surgir de la inventiva particular
de cada docente.-

Television + Videos + Video- juegos

Ni tan mala como dicen, ni tfan buena como parece. A partir de la
televisidn, diversas estrategias se pueden poner en juego, en la sala de
Jardin:

Mesa redonda,
Debate,
Panel,

A Video-debate,

C D >
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bajando el archivo correspondiente, de neaa gratuita, enhttp://www.radialistas.net/manual.php
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A Video-debate con Vasos Comunicantes, y
A Juegos al estilo de la tele.-
Analizar en clase con los nifios, los programas que ven en televisién, o
los video-juegos con los cuales tanto se entretienen, puede dar mucho
material, para: andlisis, reflexion, re-creacién pldsticay musical, correccion
de errores interpretativos, ejercicio del lenguaje, reforzamiento o
redireccionamiento del men Najodoesmatoermoci 6n ¢
materia de TV y video-juegos. Y si algunos de sus mensajes lo son, el Jardin
puede contribuir a reconducirlos o desecharlos en un trabajo conjunto con
las familias.

Para esta intervencién educativa, puede resultar de mucha utilidad,
aplicar una de las técnicas a las que la propia TV recurre: la mesa redonda.
En ese caso, los chicos pueden elegir un programa, una noticia, o un video-
juego para analizar, y seleccionar sus representantes para integrar la mesa,
en la que cada uno aportard informacién, andlisis y opinién, interactuando
entre si, pudiendo luego abrirse el debate con el resto de los asistentes.

De igual manera, podrd conformarse unpanel en el que | os —exp
expliquen por ej., la vida de distintos animales, segln han visto en distintos
programas de la semana o en videos ilustrativos, o bien abordar el tema de
los video-juegos, fomando para el desarrollo, tantos video-juegos, como
panelistas haya.

Otra opciédn: llevar al Jardin una escena de pelicula para ver y debatir
(video-debate). Otra mds: ver y debatir la escena con la presencia y
participacion de los abuelos, o de los padres (video-debate con vasos
comunicantes).

"Juegos al estilo de la tele”: valiéndonos de los concursos que estdn
tan en boga en TV, se podrd jugar a hallar nuevos talentos de la cancién, el

teatro, |l a poesi a, |l os chistes, el report aj
actividad, permite promover la creatividad, la manifestaciéon de
capacidades, | a participacioén, |l a toleranci

De los videojuegos, dicen algunos que agiliza la mente de los nifios/as.
Otros, que aporta entretenimiento. Y otros mds, que hacen perder el tiempo
y que anulan iniciativas socializantes.. Qu
cosa. Pero cierto es que los adultos solemos sentirnos tan ajenos a esa
cultura, que rara vez los operamos, o tfenemos la paciencia y la humildad de
oficiar de espectadores criticos de estos juegos nuevos. Pero a veces lo
hacemos, y en algunos de ellos, encontramos denominadores comunes:
menosprecio por la vida en distintas manifestaciones (como cuando se trata
de imprimir velocidad a un automdvil o a una motocicleta, arrasando cuanto
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se cruza en el camino, hasta quedar eliminado en un vuelco fatal), violencia,
exterminio, competenciaexacer bada, di scriminaci 6n,

Sin embargo, en otros casos, los adultos, solemos leer ciertos
informes que dan cuenta de estudios y resultados obtenidos por algunos
investigadores, en esta materia. Asi nos encontramos ftambién, con otra

version de estos video-juegos. —Un gr upo de cientificos fi

un videojuego que ayuda a los nifios con dislexia, cuya utilizacion entrena la
corteza auditiva del cerebro y les permite mejorar la habilidad para la
/| ect dr a..l

Como se podra apreciar entonces, y tal como venimos sosteniendo, el
valor de las tecnologias, depende del uso que de ellas hagamos y de los
propdsitos educativos que orientan nuestra tarea.

Finalmente, en este tramo, recordemos que algunos de nuestros
nifios/as de Jardin, cuentan ya con celulares, y que estos dispositivos estdn
equipados para hacer y recibir video-filmaciones y grabaciones de audio. De
modo que si se dispusiera de esta tecnologia en la institucién, las
estrategias analizadas podrian aplicarse valiéndose de tales recursos, para
la realizacién de producciones artesanales.

Informadtica e Internet. Paginas web

Lo que | as Tecnologias de |l a 1Inf
pueden aportarnos bdsicamente para el trabajo dulico en el Jardin, es el
concepto o idea de multimedialidad la que remite a la clara conciencia de
que los diversos medios de comunicacién que en los Ultimos afios han sido
creados, coexisten e interactuian permanentemente. De manera tal que,
como en la computadora e internet, en el aula es posible valerse en forma
simultdnea o alternada, de CDs, videos, radio, libros de texto, computadora,
etc. Su uso permite buscar y difundir informacion, comunicarse con la
familia vincular y ampliada de los nifios, y con grupos afines de interés de
cualquier lugar del mundo, asi como subir fotografias, videos o audios
hechos en clase, y apoyarse diddcticamente en la PC y en Internet , para
desarrollar contenidos y habilitar el aprendizaje de habilidades. Pero lo
ciertfo es que la disponibilidad de tecnologia no debe ser el eje del
entusiasmo de un docente y su incorporacion debe ser cuidadosamente
seleccionada, en funcion de su oportunidad y pertinencia pedagdgica.

Hay escuelas con computadoras e Internet y ofras que no los poseen.
Hay nifios/as que pueden fdcilmente acceder a esos recursos y otros no. Si
bien no es imprescindible contar con ellos reconocemos que forman parte de

35Agencia ANC (UTPBA), cable informativo del 4.1:0.02.
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la sociedad de la informacion a la que todos/as pertenecemos. De modo que,
si se cuenta con esas herramientas lo mejor es aprovecharlas.

En ese caso, puede pensarse en incorporar un espacio especial para
las Tecnologias, a fin de utilizarlas a modo de complemento de otras
actividades, y teniendo en cuenta que alin en materia de dibujos o juegos en
Internet, es posible dar participacion alternada a los nifios de la sala, lo cual
serd un motivo mds para aprender a convivir y compartir.

En lo que a pdginas web para la infancia, se refiere, resulta llamativo
encontrar que en nuestro pais, predominan las que tienen informacion para
docentes y padres, como www.educacioninicial.net., en cambio, en otfros
paises de habla hispana, como Espafa, por ej., las hallamos con valor
educativo, pero lddicas a la vez, y muy atractivas. Y obviamente que también
existen -y en gran ndmero-, sitios estrictamente comerciales, y otros
espacios de ese cardcter, que se adicionan a las pdginas lddico-educativas,
por lo cual hay que estar muy atentos, para que no nos desvien de nuestro
cometido.

En una de las pdginas argentinas, encontramos la de la Organizacion
Horizonte, en la que sus coordinadoras pedagdgicas, dan a conocer algunos
software educativos. Entre ellos, algunos destinados a niflos de 3 a 5 afios.
Proporciona su ficha técnica que incluye: nombre, tipo, nivel al que esta
dirigido, idioma, editora, formato, y requerimientos informdticos. Alli se
encuentran, por ej., entre otros: —Aprendo
estd destinado a desarrollar la habilidad de relacionar sonidos y letras para
reconocer el nombre y el orden de las letras, asi como para reconocer
pal abras), —Vamos a contar y agruparll (di
matemdticos mientras se juega con un material que estimula). Ese sitio,
estd, en http://www.horizonteweb.com/revision/index.htm!®®

Entre las pdginas web lddicas y educativas recomendables,
encontramos:

A www.caricature.es/ (Espafia). Estd dirigida a nifios/as, bebés, padres y
maestros. Tiene musica cldsica para nifios, interpretada por grandes
cantantes de la lirica (incluida el Ave Maria, de Schubert); dibujos para
colorear acompaiiados por mdsica, en los que el mouse se transforma en
pincel, se elige el color y se pinta; videos con canciones infantiles, juegos
con musica e instrucciones para vestir a la mamd, el hermanito, y la
ami guita..

36 (dltima consultade ésta y de las paginas subsiguientes que se-citdr5.09)-
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A www.conpeques.com/ (Espafia) Contiene informacién general en diversas
secciones, sobre actividades para los nifios y sus padres.

A www.dibujos-para-ninos.com (se desconoce origen) Aqui se encuentra una
amplia coleccion de dibujos, organizados por categorias: animales,
personajes de Disney, héroes de series de TV, etc. (puede ser de mucha
utilidad para maestros y padres).

A wdbasic.com/arcoiris/ (se desconoce origen). En esta pdgina hay juegos
educativos, cuentos, figuras para colorear, espacio para verter opiniones
sobre el sitio, curso gratuito de inglés para nifios, y traducciones
igualmente gratuitas.

Reflexion final

Somos concientes de que incorporar estas innovaciones pedagdgico-
diddcticas que surgen desde la perspectiva educomunicacional puede
presentar resistencia y mas de una dificultad; lo que se podrd ir resolviendo
con la adquisicion de mayor conocimiento y en tanto tengan lugar las
prdcticas que habiliten su uso y fortalezcan su valor educativo. Pero como
bien expresa un proverbio oriental: ‘La joya no puede ser pulida sin
friccion, ni el hombre perfeccionarse sin dificultades”.

Y en cuanto a las circunstancias adversas en las que los docentes
solemos desarrollar nuestra tarea, dejamos las palabras finales para el
pedagogo Paulo Freire:

—La desesperanza es tambi én una forma de si
huir de é/ (..) no son [ as 'situaciones Ffmit es
de desesperanza, sino la percepcion que los hombres tengan de ellas en un
momento historico determinado, como un freno para ellos, como algo que ellos no
pueden superar. En el momento en que se instaura la percepcion critica en la accion
misma, se desarrolla un clima de esperanza y confianza, que conduce a los hombres
a empefiarse en |l a superacidn de |/ as ‘“situacion:

GLOSARIO DE ESTRATEGIAS Y RECURSOS TOMADOS DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Conferencia de prensa: un entrevistado y varios entrevistadores que
preguntan acerca de uh tema, o situacién de actualidad puntual.

37CNBANBST tlhdzA2 atSRFEI2ZANI RSt 2LINAYAR2¢éI az2y(iSOARS23826ASNNI bdzSOFST mpTtn 6. a0 ! 2
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Cancion dramatizada: estrofas que pueden ser representadas
actoralmente, en forma textual si su version original lo admite, o adaptando su
contenido al formato de mondlogo o didlogo.

Cuento dramatizado: texto literario adaptado al lenguaje sonoro, que
incluye narraciény teatralizacién de escenas cortas, mediante caracterizacion de
voces, efectos sonoros y misica apropiada.

Discoforo: andlisis y debate grupal acerca de la letra de una cancién. La
experiencia puede constituir un fin en si mismo, o ser parte de un proceso
educativo mds amplio.-

Dramatizacion: representacién teatral. En los casos mencionados, de un
cuento, una poesia, o de la letra de una cancién.

Entrevista: Una persona pregunta y otra responde, proporcionando
informacién, comentarios, u opiniones.

Fonomimica: parodia del acto de cantar una cancién que proviene de una
grabacion (o que es interpretada por otra persona).

Juegos sonoros: actividad lddica que pone en juego acciones vinculadas
con el universo de los sonidos.

Mesa redonda: desde su especialidad, var.i
de un tema, y luego lo debaten entre si.

Paisaje sonoro: registro fonogrdfico de los sonidos propios de un lugar
que se visita para el desarrollo de una experiencia educativa con escucha atenta y
minuciosa. Puede tratarse de un espacio aclstico natural, o recreado mediante la
composicion efectuada mediante efectos sonoros artificiales.

Panel: vari os —expertosll exponen acerca
especialidades que representan, o refiriéndose a distintos aspectos de un mismo
tema o elemento, o a diferentes elementos de un mismo rubro.

Personificacion: en el presente desarrollo, ponerle voz a un ser vivo
carente de palabra, o a un objeto inanimado. También se utiliza este término para
representacion de personajes reales o ficcionales.

Radioteatro: representacién de una historia adaptada para el lenguaje
sonoro, en la que predomina la accién representada por los didlogos, por sobre la
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figura del narrador que le da unidad y continuidad al relato. Puede ser unitario,
secuenciado, o novelado en capitulos.

Sociodrama: escena que representa un hecho problematizador, de origen
real o ficcional. Se utiliza como disparador de debates.

Sondeo de opinion: pregunta breve y precisa que se formula a varios
entrevistados, con el objeto de obtener una rdpida visién acerca de las tendencias
predominantes frente a un hecho o suceso. De igual manera, puede apelarse a un
Sondeo de Informacidn, para conocer los datos que posee un grupo de personas,
frente a un tema que se esta investigando.

Trama sonora: historia aclstica breve, que tiene presentacion, nudo,
desarrollo y desenlace, estructurada en base a efectos sonoros y musica, evitando
la incorporacion de palabras de peso argumental significativo.

Video-debate: andlisis e intercambio de ideas y opiniones en torno a un
registro videogrdfico, o escena de pelicula. En este desarrollo, si el grupo que
debate estd conformado por personas de distintas generaciones, hablamos de
Video-Debate con Vasos Comunicantes.

RECURSOS:

Cotidiafonos: instrumentos sonoros realizados con objetos cotidianos que
pueden ser de descarte.

Fonoteca: archivo sonoro de producciones aclsticas, en soporte de CD,
cassettes, o mp3-4-5. En idéntico sentido, si se ha trabajado en video, el archivo
de tales productos, conforma una videoteca.

Podcast 6 radioclip: archivo sonoro digitalizado que se ofrece en
Internet, o se envia por correo electrénico, mediante suscripcién previa.
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